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TITOLO DELLESPERIENZA/ATTIVITA’
TIRO Al BICCHIERI
AMBITO/I DISCIPLINARI DI RIFERIMENTO
LOGICO-MATEMATICO



Input di partenza dell’esperienza educativa: gioco

Obiettivi perseguiti in relazione all’'input di partenza: cognitivi attraverso il senso motorio

Spazi prevalenti: cortile della scuola e in classe

Tempi: piu giornate in continuita

Organizzazione dei bambini: grande gruppo

Materiali utilizzati
Bicchieri rosa e bicchieri gialli,pallina, cerchio,quaderno e matite



Setting strutturato dal docente in cui i bambini vengono guidati nel compito

Ai bambini viene proposto il gioco “TIRO Al BICCHIERI”. Vengono lette e spie%ate le regole del gioco:ogni bimbo lancia una pallina
contro la piramide di bicchieri. Dovra farne cadere il maggior numero possibile al fine di fare piu punti. | bicchieri rosa valgono 1
decina, i bicchieri gialli valgono 1 unita . Segna in tabella il punteggio ottenuto da ogni compagno e alla fine faila somma.

A ogni lancio della pallina viene chiesto ai bambini: Quanti decine sono cadute? Quante unita? Quanti punti in tutto?
| bimbi registrano il punteggio in una tabella gia predisposta dall’insegnante.

Alla fine dei tre giri si provvedera a fare la somma del punteggio ottenuto in totale: Quante decine in tutto? Quante unita in tutto?
Qual e il totale complessivo?

Ottenuti tutti i risultati, vengono trascritti e poi ordinati in ordine decrescente.
Infine viene presentato I'ideogramma dove i bimbi dovranno inserire il punteggio di ogni bimbo.
'attivita viene rappresentata con un disegno.

Verbalizzazione con i bambini




Conoscenze?

* Consolidamento del concetto di decine ed unita
*Consolidamento del concetto di addizione
*l'ideogramma

Abilita?

Composizione e scomposizione dei numeri

* Eseguire addizioni

*Migliore coordinazione oculo-manuale

Rispetto del turno e delle regole

Competenze cognitive

Avvio alla capacita di ragionamento e di applicazione di procedure al fine di risolvere semplici situazioni
problematiche. Sviluppo della capacita di argomentazione.

Competenze relazionali?

Migliore capacita di confronto e ascolto delle idee degli altri. Maggiore motivazione e concentrazione
durante l'attivita.



PUNTI DI FORZA Lattivita ludica stimola 'attenzione e la concentrazione permettendo una
maggiore acquisizione dei saperi.

CRITICITA" La gestione dello spazio nelle tabelle.

COSA MODIFICHEREI SE DOVESSI RIPETERE L'ESPERIENZA
L'organizzazione grafica delle tabelle segna punti

COSA CONSOLIDEREI NELLE ESPERIENZE SUCCESSIVE



Foto dell’attivita
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