AREA SOCIALE - AFFETTIVA - RELIGIOSA

UNITA' DIDATTICA N°® 1 (Mese di Ottobre)
0.,D.G. 1
0.D.S. 1.3 - Ha cura delle cose proprie ed altrui
1.6 - Individua, assume e rispetta piccoli impegni nell'ambito
della classe

METODO - Problematizzazione di alciini fattori emergenti nella vita del=
la classe,
Analisi di comportamenti (soprattufto in relazione agli inca=
richi assunti).

CONTENUTI - Conversazioni collettive tendenti a fare emergere gli inca=
richi utili alla vita della classe
Definimione di incarichi e compilazione del cartellone relativo
Riflessioni su atteggiamenti e comportamenti individuali riguars=
do a:
= cura delle cose proprie
- rispetto dell'incarico assunto
Esecuzione di schede con vignette inerenti situazioni di rispets=
to delle cose proprie ed altrui

MEZZI - Cartellone degli incarichi
Rotazione settimanale dei bambini
Schede

VERIFICA - Osservazioni sistematiche da parte delle insegnanti su com=
portamenti»ed atteggiamenti



AREA SOCIALE - AFFETTIVA - RELIGIOSA

UNITA' DIDATTICA N® 2 (Mese di novembre)

O0.D.G. 1
O0.D.8., 1,1 = Scopre e rispetta le norme relative alla vita in comune
2.2 - Partecipa alla stesura di alcune regole di convivenza va=
lide per la classe
1.5 = Ba riconoscere i propri diritti e i propri doveri

METODO - Problematizzazione di alcuni fattori emergenti nella vita del=
la classe e nell'ambiente circostante
Analisi di comportamenti e di fatti

CONTENUTI - Conversazioni collettive su episodi vissuti in classe o
nell'ambiente extrascolastico
Scoperta della mnecessita di norme per regolare la vita collet=
tiva
Definizione e stesuka delle regole della classe
Applicazione delle regole individuate in diversi momenti di
vita:s
= nel gioco libero e guidato
= durante la mensa
= nell'attivita didattica ,
Esecuzione di schede che richiedonoc l1'individuazione, da parte
dell'alunno, di comportamenti Sorretti e non, in situazioni e
ambienti diversi (es. giardini pubblici, spiaggia, bosco, ecc.)
Individuazione dei diritti e dei doveri di ognuno all'interno
della comunitad classe
Riesame delle regole concordate per verificare se le stesse tu=
telano i diritti individuali

MEZZI - Cartellone delle regole
Giochi
S8chede

VERIFICA - Riflessioni guidate inerenti il rispetto delle regole formu=
late
Osservazioni sistematiche da parte delle insegnanti



AREA SOCIALE - AFFETTIVA - RELIGIOSA
AINITA' DIDATT o ’ (Mese di Dicembre)
OOD‘G. z

OsDeSe 241 = Riflette sui valori oristiani di caritd e di amore
2:2,= fSa vedere l'amore come atteggiamento di pace e di fratel=

‘ dansa

METODO « Problematizzazione di alcuni fattori emergenti nella vita della
classe e nell'ambiente circostante.
Analisi di comportamenti e di fatti.

CONTENUTI - L'insegnante, ‘attraverso conversazioni inerenti episodi e
comportamenti evidenziatisi in aula, conduce €li alunni a
riflettere sul significato dei walori cristieni dai carita
e di amore,

Invita poli i ragazzi a ricercare ed individuare atteggiamenti

e comportamenti improntati a caritd ed amore, nor s0lo nella

vita scolastica ma anche nella realti circostante.

Attraverso conversazioni e letture l%insegnante fa gquindi

cogliere i suddetti wvalori anche nel messaggio natalizio.

Affinché gli alunni si rendano conto che l?amore & anche at=

teggiamento di pace e fratellanza, si propcngono successivas=

mente i seguenti branii "Lettera a Gesii Bambino® (racconto

scritto da un bambino di 2°), "Lettera a Gesi" (poesia di

Mario Lodi), "Allarme nel presepe" (storia con pid finali di

Gianni Rodari), che vengono analizzati attraversos

= lettures e discussione collettiva

= ®secuzione di una scheda di comprensione (confronto tra 4
primi due brani)

= lettura del tre finali e scelta di quello ritenute piu
glusto rispetto ai valori in esame

- sceneggiatura, drammatizzazione e rappresentazione della
storia "Allarme nel presepe"
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MEZZI -~ Conversazioni
- Lettura
Drammatizzazione

YERIFICA -~ Osservasioni sistematiche da parte delle insegnanti su atteg=
glamenti ¢ comportamenti.
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AREA SOCIALE - AFFETTIVA - RELIGIOBA
m

UNITA' DIDATTICA N°® 4 (Mese di Gennaio)

0.D.G, 3

O0.D.S. 3.1 = Riflette sull'organizzazione della vita familiare

METODO - Analisi e riflessione sull'ambiente familiare

CONTENUTI -

J1® Tappa Rapporti di parentela

2° Tappa 3

L'insegnante chiede agli alunni di spiegare la composizione
della propria famiglia, elencandone i componenti e le rela=
sioni di ‘parentela., - R

Poi propone i1 seguente giocos

I bambini, a gruppi, impersonano i componenti di famiglie-ti=
Po 0 di qualcuna delle stesse famiglie., In ogni famiglia si
gloca ad esprimere una certa relazione parentale (figlio di ..,
genitori di .., fratello minore di .., ecc.), L'insegnante da
il via al gioco fissando la consegna in questi termini: ad es.
*in famiglia si gioca a dirsi: sei mio figlio", I componenti
del gruppo, in base al ruolo che 1mpersbnano, intervengono
pronunciando la relazione scelta. Una variante del gioco pud
prevedere la risposta del familiare destinatario del messag=
glo,

In seguito si passa alla rappresentazione grafica: ogni bam=
bino disegna i componenti della sua famiglia. Poi l1l'insegnan=
te da tutte le relazioni di parentela possibili, tracciando
frecce di colore diversos ogni alunno deve tracciare le freeo=
¢e corrispondenti alle relazioni esistenti all'internmo del

s8uo nucleo familiare.,

Momenti comunitari della vita in famiglia

Nella conversazione iniziale l'insegnante porta l'attenzione
degli alunni sulle azioni svolte dai componenti della famiglia
in determinati momenti della glornata.,



3° Tappa

i

Poi, in base alla relazione "avviene nello stesso momento

di +.", invita gli alunni a disegnare in una striscia a ca=
selle le attivitd di ciascun familiare nei momenti stabiliti.
(In questa fase si individuano e si rappresentano anche i mos=
menti comunitari di ciascuna famiglia.)

Successivamente, attraverso il confronto delle striscie a ca=
selle prodotte da ciascuno, l'insegnante guida i bambini a
puntualizzare che cosa intendano per lavoro e per riposo e
14 invita a classificare le attivitd dei familiari secondo
questo doppio criterio.

Dopo 1la ripprosontaziono in tabella dei ritmi di vita setti=
manali della famiglia, si evidenziano:s

= glorni "costanti" e giorni "incostanti®,

- momenti "ideali"™ e "non ideali" per la vita in comune,

o diversith tra 1 ritmi del wari familiari,

divisione dei ruol

L'insegnante propone agli alunni una serie di cartoncini che
portano scritte le attivita-tipo di un menage familiarej

ad es. ¢ '

= cucinare

- lavare i piatti

- fare il bucato

- fare le pulizie

- giocare con i bambini

- portare i bambini ai “giochi®

- riparare i guasti in casa

- versare 1'riaparm1 in banca

- pagare le bollette

- fare la spesa

- curare gli animali domestici

- gurare le piante di casa.

La consegna & di attribuire i compiti elencati alle persone

della propria famiglia.,

Al termine si richiede ai bambini di rappresentare la situa=
zgione personale mediante diagrammi, tabslle, ecc.
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Poi, per avere pil chiara la situazione globale della clas=
se, si passa alla tabulazione, mediante un grafico, dei da=
41 smersi dai lavori dei singoli alunni; si scelgono alcuni
dei compiti pid significativi e si indica quanti papd, quan=

te mamme ¢ quanti "altri® familiari lo svolgono,
~L'insegnante propone ora di ricercaré insieme i motivi che
spiegano 3a suddivisione dei compiti in famiglia. 8i proce=
de secondo gquesti due momentis
a) #i invitano i bambini ad esprimere cosa pensano e cosa
sentono dire dai grandi intorno a guesto problemaj)
b) si prepara, con gli alunni -tcjsi, un semplice gquestiona=
rio da sottoporre ai genitori,
I dati pitd -1gnit1cat1§i e facilmente quantificabidi wvengono

RTINS wpol sistemati in zdhollp o Astogrammi in modo dau’ot-ottar.

izt

una prima 1ottnnn doi co-porta-cnti medi dollo tamiglio
dell'ambiente. |

MEZZI - Conversazioni
Compilazione di questionari
Tabulazione di_dati e loro lettura

VERIFICA - 1) DPato il disegno di un nucleo familiare, all’interno del
quale sono gid tracciate le relazioni di parentela, gli
alunni debbono rispondere ad una serie di domande (es:

di chi & padve Luigi? Di chi & figlio Luigi? Ecc.)

2) Lettura di una situazione riproducente i ritmi di lavoro/
riposo di una famiglia, rappresentata attraverso simbolo=
gle conosciute.

3) Rappresentazione individuale dei familiari nell'esecuzio=
ne di éonpiti del menage domestico che usualmente non

" svolgono.



AREA SOCIALE ~ AFFETTIVA - RELIGIOSA

ENITA' DIDATTICA N° § (Mese di Aprile - Maggio)

0.,P.,G, 3
O0sD,8, 343 = Conosce la struttura del paese in cui vive, in termini ai
spazi e servigi
Job = Individua le attivitd presenti nella comunitd

METODO - Analisi e riflessiocne sull'ambiente di wvitd del bambino e dei
suoi familiari (il paese, i1 lavoro).

CONTENUTI = El lavoro

a) L'att;vith iniziale consiste in un gioco-.tiuolo alla problo-
'ﬁnfi:suziono della nozione di luVoro. L'lnsegnunt. prosenta
una serie di tessere che illustrano ognuna una persona nell?
atto di compiere un'azione. La consegna & di stabilire in qua=
11 situazioni 1'azione viene fatta come "mestiere®”,

Poi, riprendendo le azioni che i genitori svolgono quotidiana=

mente in casa, l'insegnante guida la discussione con domande

di questo tipo:

= I vostri genitori fanno queste azioni anche fuori casa?

- Le fanno per altri?

« Per farle ricevono denaro?

= Per 1 vostri genitori queste azioni sono un mestiere, ciod
un lavoro?

Alla fine della conversazione devono emergere le caratterésti=

che che differenziano un'attiviti domestica da una professione

© da un mestiere, L'insegnante guida quindi 4 bambini a tenta=

re una definizione di lavoro.

A questo punto ogni alunno rappresenta con il disegno il lavo=

r0o del genitori.

b) In un secondo momento 1'insegnante propone agli alunni di elen=
care su dei cartoncini alcune azioni che compiono nella gierna=
ta. Dopo aver scartato i eartoncini "doppi®, 4 rimanenti vengo=
no incollati su un cariellone e si invitano i bambini ad indi=



c)

10

viduare le azioni che per essere realizzate hanno bisogno di
oggetti, L'inventario delle une e degli altri viene messo per
idscritto. ¥

L'insegnante porta quindi l'attenzione degli alunni sulle moda=
1itd con cui le famiglie si procuranoc gli oggetti indicati e,
insieme ai bamhini, si prepara e si compila una tabella sul ti=
po della seguentes

‘AZIONI OGGETTI MODI DI PROCURARSELI

LI FANNO I GENITORI | LI COMPRANO I GENITORI

Osservando la tabella emerge che alcuni bisogni non risultano
soddisfatti con i mezzi proeurati direttamente dai genitori. 81
stimola allora la discussione mpediante una serie di domandej ad
esempio, riguardo al trasporto scolastico, l'insegnante chiede:
- I vostri genitori pagano il trasporto del pulmino?

- A chi dannd 1 soldi? ‘

- Di chi & il pulmino? ecc,

Dalla conversazione emerge che gli oggetti necessari al soddi=
sfacimento di alcuni bisogni non vengono acquistati direttamen=
te dalla famiglia, ma essa d§ ad altri il denaro per poterli
usare, 81 passa quindi a classificare gli oggetti gii inventa=
riati secondo il nuovo criterio della "proprieta dei mezzi®
(diventano della famiglia che 1li paga / non diventano della fa=
miglia che 1i paga). |

Nella fase successiva l'insegnante propone un gioco di classi=
ficazione dei mestieri. Il materiale & costituito da due serie

di cartoncini: una porta i nomi di lavoratori appartenenti ai
vari settori dell'economia, l'altra porta i nomi di prodotti del=
l%'economia; i bambini devono mettere in corrispondenza i carton=
eini delle due serie, Alle fine del gioco essi scoprono che al=
cuni lavoratori non hanno prodotti corrispondentij si procede
allora ad una classificazione di guesto tipo:

= fa prodotti

- non fa prodotti,



a)
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84 pone quindi il problema di definire cosa fanno i lavoratori
che non producono oggetti materiali; a questo punto l'insegnan=
te propone di chiamare il secondo gruppo di attivitd col nome
di "servigi®, '

Infine viene rappresentata una nuova classificazione dei lavo=

ratoris
LAVbRATORI | PRODOTTI
PASTICCERE DOLCI
INSEGNANTE /
MAGLIAIA ' MAGLIE
Il paese

L'insegnante da inizio alla "fondazione®™ di un paese 1mmﬁgina=
rio, disegnando su un grande foglio una prima casetta e presen=
tando i suoi abitanti che sono i componenti di una famiglia -
tipo (genitori con due figli), Invita in seguito gli alunni a
disegnare il resto del paese in modo che la famiglia presenta=
ta possa trovarvi cid di cui ha bisogno.

Dopo che & stato scelto un nome per ogni personaggio, l'inse=
gnante dd inizio al "gioco dei bisogni" raccontando alcune si=
tuazioni - problema che si presentanc alla famiglia protagoni=
sta (acquistare materiale scolastico, indumenti, ecibo, ecCs) e
Sono poi i bambini a continuare il racconto e a controllare se,
nel paese, ci sono i luoghi presso i quali si possono soddisfa=
re i bisogni individuati; in caso contrario vengono inseriti
nuovi edifici, In questa fase l'insegnante, qualora sia mneces=
sario, interviene per fare emergere anche i bisogni che non
vengono soddisfatti da prodotti, ma da servizi.

A gquesto punto l1l'insegnante organizza una visita al paese rea=
le in cul vivono i bambini per individuare eventuali corri=
spondenze con il paese immaginario, Al ritorno in classe si
realizza un pdastico dove i bambini localizzano le loro abita=
gzioni e 1 punti di rifornimento di beni.,



c)
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Viene fatto poli un inventario dei luoghi del paese dove gli
abitanti si riforniscono di beni, I bambini sono quindi in=
vitati a raggruppare sotto una stessa denominazione guelli
che assolvono a funzioni simili (luoghi che formiscono cibo,
abbigliamento, eccs) |

Alla fine 4 bambini individuano per quali bisogni & necessa=
rio uscire dal paese} questa situazione pud essere visualig=
zata ccn frecce tracciate sul plastico,

S8ulla pianta del paese immaginarioy, gia utilizzata, l'insem

gnante disegna spazi ed edifici di uso pubblico, Pone poi

situazioni problematiche di questo tipos

= I bambini di una classe vogliono trovarsi per giocare agli
findiani®; dove possono giocare?

« Gli alunni di guinta hanno bisogno di libyri per una ricer=
ea sugli animali; dove possono trovare i 1libri?

« Un gruppo di amici vuole fare una partita di calcio; dove
pud farla? ECCq e

Se dalla discussione emerge che lo spazio necessarioc a soddi=

sfare questi bisogni non c¢i sia nel paese immaginarig, allora

viene disegnato nella pianta.,

In un secondo momento l'insegnante invita gli alunni ad inven=

tariare gli epazi del paese immaginario che possono essere u=

tilizzati da tutti e quelli dedicati in particolare ai bambi=

ni e a rappresentare la situazione con una tabella (convon=

gionando 41 significato di "spazio per tutti”),

Dal paese immaginarioc si passa al paese reale, L'insegnante

guida gli alunni a controllare (anche tramite un'uscita) se

nel loro ambiente esistono gli spazi e gli edifici che mnella

pianta sono stati identificati come "spazi per tutti i bam=

bini" o "spazi per tutti gli abitanti®,

Tali spazi vengono poi collocati sul plastico del paese reale,

Per finire i bambini wvengono invitati a disegnare in una pian=

ta, in cul sonoc tracciate s0lo le strade e gli elementi del

paese fisico, spazl ed edifici "per tutti"™ che vorrebbero a=

vere anche nel loro ambiente,

L'insegnante mostra agli alunni una serie di illustrazioni
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che rappresentano alcuni ambienti e chiede loro quali riten=
gano adatti al gioco e perchd, %

In un socondo momento presenta una serie di illustrazionis la
prima rappresenta alcuni ambienti, la seconda dei giochi; 4
bambini devono stabilire corrispondense tra gli uni ¢ gli al=
trdi,

In seguito si 1nw1tuno gli alunni ad identificare, mediante
schede, le caratteristiche che devono avere i luoghi di gioco.
8i sottopone infine ai bakbini un questionario relative ai
luoghi di gioco esterni alla casa, I dati raccolti vengono
rappresentati mediante tabelle e istogrammi, La $abulazione
effettuata offre lo spunto per cohvorsazioni mirate a far e=
mergere l'esigenza di -pnaijdi;giyggﬁpii adatti o attrezsati,

‘r‘}(

MEZZI - Escursioni nel paese
Questionari
Uso di fotografie, cartoline, ecc,
Preparazione di mappe e di un plastico
Tabelle, grafici; diagrammi
Schede

VERIFICA - La verifica viene fatta in itinere mediante osservazionj§ da
parte delle insegnanti sugli interventi e sugli elaborati
prodotti dai bambini,
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Un giaro\}niere dislralfo ha sisfemalo »in un
giaro\ino Fubblico alcuni  carfelli sbaglial'i .
Trova. 1+ carflelli sbaglial’i e conlornali con

)L;n/ccﬂgr@ rosso . ‘ \)\/
= o
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Osserva. i disegni e rispond\ alle domande

]

Paolo lorna a casa . enlra nella sua

C camera e vede la  sua sorellina

fmi ToRTo! L
GIARDINO CON | FioR)
E WOLTO BELLO ED
E bi TuTTi, SE
OGNUNO  CALPESTASSE
LE AIVOLE , iL GiAR=
DINO PUBBLICO DI~
VENTERE BBE MOLTO
BRUTTO.

UFFA , NON TOCCARE
i FIORi , NON CAL=»
PESTARE LE AIUOLE,
NON CAMMINARE
SULL'ERBA .
SONO Pnopnio
STUFO DI VENis
RE IN QUEsTO
GIARDINO

PERCHE HAI MESsO
IN DISORDINE | Miei
GiocATTOLI ?

cartiva

LO SAi CHE
TENGO MOLTO
ALLA Mia RoBA

La Pa.rola. ‘Pubblico* si [rova spesso unifa ad
alfre  parole per de?ihire luogk\ ¥requenra.ri da
futti @ ad esempio &giardini Pubb\ic’n», | :
Sapresli [frovare alfri luoghi <<Pubblici>>?

Imziamo not : bar
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La guavdia toreslale sfa preparando dei 1%

carfelli da meffere nel bosco. Pero ha pa-=
sliccialo  un Po’ e alcuni carlelli sono sba-
gliali:

DELLA CITTA"
ANDATE A CUCINARE .:‘°:::iRE

NE| BOSCHI E NON
STRAPPARE
= I GERMO6LI

MANTIENT  pPuLiTo iL L3
ANDATE A STRAPPARE

ROSCO

; FioRi EBFUNGHl NEL
| @

Scrivi  nella ra\:e\\a.) accanlo al numero del car:

] LASCIATE LO SMOG 1 SE AMI IL BOSCO NON 2

AMATE LA b
NATURA ?

reuo) se € giusro 0 5ba.g|ia\'o e sPiega il Perchéz
‘ﬁé’:lfi AT:? PERCHE

1.

2 =

-

4 _




Maria si € dimenhicalta di comPleTa.re, que-4:
ars S?ra.s'{. Com,o\el'ale-fu scegliendo le parri

che mancano )

-~ /W‘/—\'ﬁ_\\
‘T’uoch'\ | ch {

accende nei bos o gerra e
1

[ra que“e scriffe soffo .

1. Chi

cicche accese e

oo —meen - o o =omnmo/

F. Chi geH'a. ) ri?iuh ne |uogH\ PubD

Q—Cifn\rispe\'ra le rego‘e che a.bb'namm

mh} gioca  a Pa.”one, sulla spiaggia _ _ 5

L e T —— — — — _— — —— — —_— —

5_ Ch risperra sempre le regole e - _ _ _-\

_ disturba e alfre persone .

- sl comPorra, in  modo corrello .
- Pu5 provocare incendi mollo  dannosi .
—~ non rispe\'ra. v dirifll der  suoi compagni .

- sporca e rovina luoghi che sono di fufli.
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