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Il nido deve essere un luogo che favorisca la crescita
globale dell'individuo, offrendogli la possibilita di
apprendere, sperimentare, conoscere, creare...un luogo
dove 1l bambino possa costruire legami affettivi
significativi 1n un ambiente emotivamente rassicurante,
pensato per lut.
Come, 1l bambino, procede in questa avventurar
GIOCANDO!!!
Giocare significa incontrare, scoprire le cose del mon-
do dalle quali trarre sensazioni, conoscenze che diven-
tano poi “concetti”.
Significa inoltre giocare le proprie emozioni, le proprie
paure, la propria aggressivita, la propria fatica di
crescere.
[’acquisizione di competenze e la possibilita di
esprimere le proprie emozioni passano principalmente
attraverso esperienze corporee.
Riteniamo percio indispensabile favorire attivita moto-
rie che coinvolgano il corpo intero del bambino
nell’esplorazione dell’ambiente, per permettergli di
sperimentare su se stesso le varie percezioni del suo
“stare” nello spazio.



11 percorso educativo, al nido, ha come elemento

fondamentale della sua progettualita la costruzione e la struttura-

zione dell’identita del bambino: il compito dell’educatore ¢

quindi imperniato sulla messa in atto di strategie educative e di e-

sperienze che aiutino il bambino ad organizzare tale identita.

Queste esperienze non si sommano semplicemente le

une alle altre ma s1 intrecciano e si rielaborano in esperienze suc-

cessive: I'identita del bambino ¢ fortemente collegata al modo in

cut egli le vive e al modo in cui 'organizzazione dello spazio e del
tempo al nido gli consentono di poterle rielaborare attraverso la
riflessione, 1l ricordo e la memoria di sé.

L’educatore, quindi, nei confronti de1 bambini riveste due ruoli:

. di tutoraggio mettendo in atto un’azione di sostegno
all’attivita ludica del bambino e contemporaneamente di arric-
chimento e promozione della stessa attivita ~ con innovazio-
ni, piccole difficolta avvalendosi del modeling, cioe quel tipo di
atteggiamento-esempio che sollecita 'imitazione e quindi una
condotta piu
evoluta

. diregista , che predispone mezzi e materiali, collega percorsi
didattici e fasi di lavoro, favorisce I'instaurarsi delle relazioni
tra bambini .

Il bambino viene visto quindi come attivo e competente, cogniti-



vamente vivace, esploratore e curioso verso il mondo che
lo circonda: lo s1 sprona, cosi, anche se molto piccolo, ad
attribuire significati alle proprie azioni.

Nell’ambito delle esperienze conoscitive e di approccio al
gioco e nel rapporto con la realta ¢ importante che
’educatore abbia la capacita di sintonizzarsi emotivamen-
te con 1l bambino, con un atteggiamento di tipo empatico.
Questo atteggiamento, insieme all’approvazione
dell’adulto, rappresentano le condizioni necessarie perché
il bambino possa elaborare sia la capacita di

sperimentare e di giocare, sia 1l gusto ed il piacere delle
conoscenza.



(1 proponiamo di1 ottrire ai bambino esperienze che gl

consentano dt:

. Uudlizzare 1 proprio corpo

. Sperimentare

. Giocare

. Esprimere le proprie sensazioni

. Trasformare I'ambiente lasciando traccia di sé

. Davertrsi e stare con gii altri

. Conoscere la consistenza di vari materiali, effetto che
fanno sulia pelle, 1 rumori che producono

. Liberare le proprie paure, 'aggressivita

favorendo cosi 1n lui:

. Un buon equilibrio interiore

. La sua creatvita

. L’uso del linguaggio

. La possibiiita di fare azioni ed associazioni

. La nascita ed 1l consolidamento dell’attenzione
. Un livello di interesse elevato



Ottrendo a1 bambini materiali diversi, che verranno ripro-
posti a distanza di tempo per dar loro la possibilita di
prendere maggiore confidenza e di memorizzare
esperienza, 1 bambini hanno 'opportunita di:

Manipolare

Giocare col corpo e sperimentare sensazioni tattili, vi-
sive, uditive

Sfogare I'esigenza di “spaciugare” e di sporcarsi

Fare e disfare, raccogliere, sparpagliare, mescolare
Incontrare il colore nella natura e su varie superfici
Incontrare la grafica, 1l segno

Sviluppare la capacita di assumere ruoli diversi e di u-
tilizzare gli oggetti in modo simbolico



(Juando verranno proposti questt percorst la sezione
verra sgombrata 1l p1u possibiie da arredi e giocattolt
usuali per catalizzare I'attenzione dei bambini su cio che
s1 andra a fare.

Si cerchera cosli di creare un ambiente emotivamente ras-
sicurante in spazi che favoriscano I'azione spontanea,
consentendo al bambino di poter scegliere tra diverse
opportunita e possibili compagni di gioco.

Inoitre ¢ da sottolineare che non esistono modi o tempi
precostituitl per giocare ed € quindi previsto che 1
bambini si stanchino, interrompano I'attvita e poi, maga-
11, ritornino a glocare. ..

Entro quest percorsi 'aduito ¢ presente e disponibile
alle interazioni con 1 bambini, promuove la condivisione e
la cooperazione tra loro introducendo novita,
complicando contesti gia conosciutl senza mai
prevaricare, ma apprezzando, sostenendo, approvando e
condividendo il gioco det bambini nei loro primi passi in
un mondo di significat.



Manipolazione con:
Pasta, pop corn e riso soffiato
. Polistirolo
. Scatoloni
Bottiglie di plastica
. Farina bianca
Tubi e fusi di cartone
Fogli di plastica millebolle
. Neve
Carta d’alluminio
. Carta igienica
Quotidiani e riviste
Teli di stoffa
Coriandoli e stelle filanti
Scatole di varie dimensioni
Fazzoletti e tovaglioli di carta
- Pellicola trasparente
Bicchieri di carta e vasetti di yogurt



Proposta dt gioco

MANIPOLAZIONE DI DIVERSI TIPI DI PASTA,
POP CORN E RISO SOFFIATO

Finalita educative

Pasta, pop corn e riso soffiato sono materiali che offrono diverse esperienze di tipo ma-
nipolativo e percettivo.l diversi formati offrono sensazioni tattili e visive diverse, si pos-
sono spezzare, fanno rumore, si possono assaggiare, si prestano a giochi di travaso e sti-

molano diversi tipi di prensione € una molteplicita di azioni.

Metodologia

L attivita, svolta a piccolo gruppo, ¢ stata proposta lasciando liberi i bambini di manipo-
lare, assaggiare e conoscere il materiale.

S/MZ[ e vateriali

Come sempre, la sezione ¢ stata allestita in modo tale da permettere di convogliare
I’interesse dei bambini verso I’offerta di gioco.Al centro del pavimento, le vasche per la
manipolazione colme di materiale offrivano la possibilita di sedervicisi accanto, oppure
di entrarci. Successivamente, ai bambini sono stati proposti anche contenitori per per-
mettere ’attivita di travaso.

Ruolo Adell adultp

L’educatore organizza I’attivita, predispone I’ambiente ¢ il materiale, incoraggia sostiene
e rilancia, verbalmente e non, le scoperte dei bambini.
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[Dal diario di sezione

E’ iniziata una nuova settimana con una grande novita: ab-
biamo proposto ai bambini di giocare con la pasta (macchero-
ni, farfalle etc. . .).

A grandi quantita, nelle vasche per la manipolazione adagiate
sul pavimento, i bambini si sono divertiti a toccare, mescolare,
travasare, pestare (‘e anche assaggiare) questo materiale ben
conosciuto.

Questa proposta di gioco ¢ piaciuta a tutto il gruppo, ha de-

stato nei bambini un _forte interesse e coinvolgimento percio. ..
alla prossima!

A domani
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Proposta At gloco |

ATTIVITA’ DI MANIPOLAZIONE ED
ESPLORAZIONE GLOBALE DEL POLISTIROLO

Finalita educative

La varieta di colori e forme del polistirolo prescelto, rende questo materiale veramente
unico ed insolito. Esso si presta a numerose sperimentazioni sensoriali: ¢i si pud immer-
gere in ampi contenitori, lo si pud spezzare

Metodologia

E’ stato utilizzato lo spazio della sezione, I’attivita di esplorazione, svolta a piccoli grup-
pi ha avuto inizio con la “scoperta” del materiale. | bambini sono stati lasciati liberi di
sperimentarlo a piacere. In un secondo momento I’educatore ha inserito una variante nel
gioco mettendo a disposizione contenitori di varia forma e misura dalla quale far scende-
re una “pioggia’.

Spﬂzi e materiall

Polistirolo bianco e colorato di forme e dimensioni diverse.

Una piscinetta ed una vasca per la manipolazione riempite di polistirolo.

La sezione ¢ stata sgombrata dai giocattoli per concentrare 1’attenzione dei bambini sulla
proposta di gioco.

Rupolo Aell adulto

L’educatore ha un ruolo di regista nel predisporre I’ambiente.

Crea, attraverso un rituale un clima di attesa e di aspettativa, poi lascia i bambini liberi di
esplorare e conoscere il materiale.

Inserisce e propone piccole novita partecipando direttamente al gioco, ( ad esempio fa
scendere la pioggia).







Proposta At gloco

GIOCHI CON GLI SCATOLONI

Finalita educative

Questa opportunita di gioco permette al bambino di mettere in atto le proprie potenzialita
motorie con la possibilita di scendere, salire, scavalcare entrare ed uscire; inoltre, rispon-
de alla necessita dei bambini di ritrovare un angolo-tana nel quale potersi nascondere alla
vista degli amici e anche dell’adulto...

Metodologia

Il gioco ¢ stato offerto all’intero gruppo dei bambini, e ripetuto per piu volte per permet-
tere loro di ripetere I’esperienza favorendone, in questo modo, I’interiorizzazione.

Spﬁzi e vmateriali

E’ stato necessario far spazio, all’interno della sezione, agli scatoloni spostando 1l piu
possibile arredi e giocattoli...

Gli scatoloni offerti, oltre ad essere numerosi, sono stati caratterizzati dalla molteplicita
di dimensioni: alti, bassi, larghi, stretti...

Ruolo dell adulto

Come sempre, 1’adulto presente ha il compito di sostenere il gioco aiutando 1 bambini
uando ne ravvisa la necessita o quando ne viene richiesto I’intervento, promuovendo le
2
loro iniziative o contenendo le azioni motorie troppo “audaci”...
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[,',73/ diario df sezione

Quest 'oggi abbiamo proposto ai bimbi di giocare con

gli scatoloni: grandi, piccoli, per potervi entrare dentro, fare

cuciy, nascondersi, metterli in testa, fare una torre da butta-

re. ..

Tutti i bimbi hanno partecipato: Alice, Alessandra e Gabriel
hanno avuto bisogno di un po’ di incitamento ma, entrati in

sttuazione, si sono divertiti molto.

A domani
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GIOCHI CON BOTTIGLIE DI PLASTICA

E’ un’attivita che permette numerose sperimentazioni , consente la produzione di suoni
e rumori offrendo al tempo stesso diverse stimolazioni visive.

Le bottiglie vengono offerte in grande quantita nella piscinetta: accanto, nella vasca per
la manipolazione, ¢ presente anche un po’ di pasta che puo essere infilata nelle bottiglie,
offrendo cosi una ulteriore opportunita di gioco per i bambini.

Questo gioco viene proposto ai bambini allestendo lo spazio al centro della sezione.
Bottiglie di plastica di forma, colore e dimensioni diverse; pasta di vario formato...

[’educatore, dopo aver organizzato il gioco, ha principalmente un ruolo di osservatore
lasciando i bambini liberi di scoprire e giocare a piacere.



[Dal diario df sezione

Questa mattina, al rientro dal salone, i bambini hanno
trovato in sezione due piscine: una grande contenente
bottiglie di plastica ed una piccola contenente pasta.

I bimbi sono entrati, usciti dalle vasche, hanno bevuto dalle
bottiglie, ne hanno ascoltato il rumore prodotto dallo
schiacciamento, hanno provato a richiuderle utilizzando tappi
grandi. . .

Gabriele C., Giulia ed anche Simone, dopo essersi diretti verso
la piscina contenente pasta, con una bottiglia ciascuno, hanno
infilato diversi maccheroni nelle loro bottiglie.

Questo gioco ha interessato i bimbi per una buona

mezz oretta.

A domani
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Proposta At gtoco

MANIPOLAZIONE DELLA
FARINA BIANCA

FLnalitad educative

I gioco con la farina bianca permette ai bambini sia di manipolare a piacere un materiale
che offre molteplici sensazioni tattili,gustative ed olfattive sia di interpretare la farina
stessa come una superficie sulla quale diventa possibile lasciare tracce di tipo grafico.

Metodologia

I bambini, a piccolo gruppo, vengono spogliati lasciando loro indosso la biancheria inti-
ma: vengono cosi invitati a giocare utilizzando tutto il corpo, per favorire una maggiore

consapevolezza delle proprie capacita d’azione.

Spﬂzi e materiall

Sul pavimento della sezione viene adagiato un foglio grande di plastica trasparente; la fa-
rina € contenuta in una vasca per la manipolazione ed un altro cumulo ¢ stato formato di-
rettamente sul pavimento. A disposizione dei bambini sono presenti anche alcuni conte-

nitor1 per permettere di fare 1 travasi.

Ruolo dell adulto

L’educatore, dopo aver preparato i bambini, sostiene il loro gioco svolgendo un’azione di
tutoraggio: gratifica il loro operare, sollecita i bambini che possono essere incerti o diffi-
denti verso questo modalita esperienziale, rassicura in caso di difficolta.
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[)a/ diario df sezione

Oggi abbiamo giocato con la farina bianca.

La sezione ¢ stata sgombrata da giochi ed arredi poi, sul pavi-
mento, é stato steso un grande telone trasparente e su questo é
stata messa della farina al centro ed anche in una vasca.

I bambini sono stati spogliati dall’ abbigliamento esterno e la-
sciati solo con [intimo.

La proposta offerta a Gabriele C., Alice, Francesco, Anna,
Sara, Gabriel e Gabriele .

Gabriele C., Francesco sono rimasti per la maggior parte del
tempo in una posizione di osservatori mentre gli altri sono
gradatamente entrati in situazione. . ..

A domani
















Proposta At gitoco l

GIOCHI CON TUBI, CILINDRI E FUSI DI CARTONE

Finalita educative

Le attivita di manipolazione consentono diverse esperienze sensoriali e offrono diverse
opportunita d’uso.

La scoperta delle caratteristiche e delle potenzialita dei materiali proposti aiuta i bambini
a comprendere le relazioni causa/ effetto tra le azioni compiute e il risultato ottenuto.

Metodologia

Dopo aver disposto tutto il materiale si lasciano 1 bambini liberi di sperimentarlo.
I diversi oggetti vengono usati per produrre suoni, vengono impilati, infilati e altro anco-
ra, ci si puo guardare dentro, attraverso, si possono fare rotolare ecc.

s/mzi e materiall

Tubi, cilindri e fusi di cartone nella piscinetta posta al centro del pavimento della sezio-

ne, come al solito, sgombrata dai giocattoli per calamitare I’attivita dei bambini verso il
g10Cc0o proposto.

Ruolo dell adulto

L’educatore propone il materiale, sostiene e incoraggia le scoperte autonome dei bambi-
ni, propone modi diversi per utilizzare gli oggetti a disposizione.
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[Dal diario df sezione

Al rientro dal salone, in sezione ci attende una sorpresa:
all’interno della piscinetta che utilizziamo per presentare nuo-
vi materiali, ¢'erano tubi di cartone.

Rotoli vuoti di carta igienica, scottex, carta di alluminio, car-

ta per il fasciatoio facevano bella mostra di sé pronti per esse-
re presi in considerazione.

A fianco, sul pavimento, erano disposti alcuni fusi,. I bambini
hanno gradito Lofferta ed hanno iniziato a giocare.

Qualcuno é entrato nella piscinetta, altri hanno raccolto i fusi
e fatto delle file sul mobile, qualcuno fi portava alla bocca e
qualcun altro infine é stato accompagnato verso il materiale...

A domani
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Proposta At gloco

MANIPOLAZIONE DELLA CARTA PLASTIFICATA DA
IMBALLAGGIO MILLEBOLLE)

Finalita educative

[ bambini hanno la possibilita di conoscere e sperimentare un materiale un po’
inusuale che, proprio per le sue caratteristiche, offre diverse stimolazioni percettive.

Metodologia

La carta plastificata da imballaggio,viene utilizzata per “nascondersi”’ e nascondere cose

e oggetti, per camminarvi sopra a piedi nudi, per produrre rumore schiacciando le sferet-
te.

Si puo farla volare, rotolarvisi, guardare in trasparenza.
Si possono costruire abiti 0 “accessori”.

Spﬁzl e vmateriall

Con la carta da imballaggio ¢ stato ricoperto il pavimento della sezione, lasciando liberi
alcuni fogli per permetterne ’utilizzo da parte dei bambini.
Carta da imballaggio di formato diverso.

Ruolo dell adulto

[’educatore organizza il gioco, sostiene ¢ incoraggia anche verbalmente le azioni dei
bambini, propone nuove possibilita d’uso del materiale.







Proposta dt gtoco

ATTIVITA' DI MANIPOLAZIONE CON LA NEVE

Finalita educative

Approfittando di un evento naturale, come una nevicata, ¢ stata offerta ai bambini la pos-
sibilita di scoprire e rielaborare sensazioni corporee come il freddo, trasformazioni di
stato come lo sciogliersi della neve, il ritrovarsi “bagnati” dopo il gioco.

Metodologia

Il gioco ¢ stato proposto alla totalita dei bambini ed ¢ stato coinvolgente per tutti: la neve
si puo toccare, stringere, assaggiare, calpestare, lanciare... '

Spﬂzi e materiall

Laneve ¢ nella vasca per la manipolazione appoggiata sul pavimento e con contenitori
per i travasi a disposizione dei bambini

Ruolo Aell adiulto

L’adulto accompagna i bambini nel gioco, ne incoraggia 1’attivita, sollecita ed invita a
giocare 1 bambini piu reticenti, stimola la conversazione e I’interazione fra i bambini.

A
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Proposta At gioco |

ATTIVITA" DI MANIPOLAZIONE DI
CARTA D’ALLUMINIO

Finalita educative

La manipolazione di questo tipo di carta offre molteplici stimolazioni tattili, visive, uditi-
ve .Consente di conoscerne e sperimentarne caratteristiche e potenzialita; € un gioco che

coinvolge 1 bambini globalmente: la carta fa rumore, vola, puo assumere diverse forme e
puo essere utilizzata per nascondere e nascondersi.

Metodologia

[ bambini , in gruppo di circa 10, sono stati lasciati liberi di sperimentare in modo libero
¢ autonomo il materiale.

La proposta di gioco ¢ stata poi ripetuta per sollecitare I’interiorizzare dell’esperienza da
parte del bambino.

S/MZZZ e mateviall

Sono stati necessari molti rotoli di carta d’alluminio.

E’ stato utilizzato lo spazio della sezione, liberato precedentemente da mobili, tavoli e
sedie: la carta era stata parzialmente srotolata per formare tante “stradine” sul pavimen-
to... Alcuni rotoli sono rimasti a disposizione dei bambini.

Ruolo dell adulto

L’educatore organizza il gioco, predispone I’ambiente e ha un ruolo di tutoraggio du-
rante le prime esperienze; in seguito sostiene 1’esperienza lasciando liberi i bambini di
sperimentare il materiale offerto.




[)a/ diario di sezione

Questa mattina abbiamo proposto ai nostri bambini il gioco
con la carta stagnola.

Sgombrata la sezione da arredi e giochi, abbiamo steso sul pa-
vimento tante stradine di stagnola e lasciato anche alcuni ro-
toli a disposizione dei bimbi stessi.

Dopo una prima osservazione, vi hanno camminato sopra,
Channo strappata, ne hanno ascoltato il rumore, ne abbiamo
fatto palline, abbiamo utilizzato i rotoli per creare abiti, cap-

pellini...

A domani
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Proposta At gloco '

GIOCHI CON LA CARTA IGIENICA

Finalita educative

Quest’attivita di manipolazione stimola diverse azioni motorie: i rotoli di carta igienica
si possono srotolare, rincorrere, lanciare; la carta si puo appallottolare, strappare, e
calpestare; ¢ possibile nascondersi, rotolarsi e affondare in un soffice tappeto di carta.

Metodologia

11 gioco ¢ stato proposto alla totalita del gruppo di bambini; inoltre ¢ stata ripetuta due
volte nell’arco di qualche settimana.

Spﬁz[ e vmateriall

La sezione ¢ stata sgombrata da arredi e giochi ¢ al soffitto sono stati appesi tanti rotoli
di carta igienica, svolta quasi fino al pavimento.
E’ stato necessario disporre di una notevole quantita di rotoli di carta.

Ruolo delladulto

L’educatore organizza e struttura I’attivita di manipolazione e scoperta, indirizza
I’attenzione dei bambini verso il materiale, sostiene 1’esperienza lasciando liberi i bimbi
di sperimentare autonomamente 1l materiale proposto.
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Proposta At gloco

ATTIVITA DI MANIPOLAZIONE CON CARTA DI
GIORNALE E RIVISTE

Finalita eaducative

Questo tipo di attivita sollecita diverse azioni come toccare, guardare, stropicciare, strap-
pare... Stimola diverse sensazioni tattili, visive, olfattive e uditive € numerose azioni
motorie quali calpestare, nascondersi, rotolarsi, ecc.

Soddisfa il desiderio di strappare e stropicciare e appallottolare tipica di questa eta.

Metodologia

Entrati in sezione,a1 bambini spetta il compito/piacere di scoprire il materiale che posso-
no utilizzare liberamente

S/MZZZ e vateriall

La sezione, sgombrata da giocattoli, ¢ stata tappezzata da giornali che ricoprivano quasi
completamente il pavimento. Erano a disposizione dei bambini anche alcuni quotidiani
ancora ripiegati: € stato necessario percio utilizzare una buona quantita di giornali quoti-
diani e riviste.

Ruolo dell adulto

L’educatore organizza il gioco, predispone ’ambiente, sostiene I’esperienza lasciando i
bambini liberi di sperimentare il materiale proposto; se necessario limita i tentativi di
“assaggio”.

L+




[Dal diario d sezione

Quest ‘0ggi abbiamo proposto a tutti i bambini presenti il gio-
co con la carta dei quotidiani.

Mentre 1 bimbi erano in salone, la sezione é stata completa-
mente sgombrata ed il pavimento é stato completamente rico-
perto da _fogli di giornali cosi da avere un pavimento

“diverso”.
Dopo avervi camminato sopra, ne abbiamo ascoltato il rumore

strappandola, facendola svolazzare, appallottolandola..

Poi ci siamo nascosti...coperti e scoperti, ci siamo distesi come
fossimo in un letto...[abbiamo trascinata con i piedi.
Successtvamente, la carta sara utilizzata anche come superfi-

cie per disegnare.

A domani
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Proposta At gioco

MANIPOLAZIONE DEI CORIANDOLI E
DELLE STELLE FILANTI

Finalita educative

Oltre che per I’interesse che suscitano nei bambini per i colori, la particolarita del mate-
riale e le grandi possibilita di azioni che questo consente, abbiamo deciso di offrire i co-
riandoli e le stelle filanti per “allacciare” il gioco alla festa del Carnevale ormai immi-
nente.

Metodologia

A grande gruppo, abbiamo offerto la possibilita di giocare liberamente, permettendo in
questo modo ai bambini di utilizzare il materiale in modo personale, autonomo e creati-
VoO.

Spﬁzi e vateriali

La sezione ¢ stata allestita prima sgombrandola dai giocattoli consueti, poi predisponen-
do una piscinetta piena di stelle filanti ed una vasca per la manipolazione colma di co-
riandoli. I bambini hanno cosi soffiato, fatto volare, lanciato, vi si sono nascosti...

Ruolo dell ' adulto

L’intervento dell’adulto, in questa specifica attivita, ¢ minimo perché , generalmente, i
bambini sono molto coinvolti dal gioco e si presenta poco, percio, la necessita di suppor-
tare la loro esperienza con un’azione di tutoraggio.

Importante rimane pero, come sempre, 1’osservazione da parte dell’adulto delle dinami-
che di gioco e di relazione che mette in atto il bambino nel proprio agire.
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Proposta dt gtoco |

GIOCHI CON TELI DI STOFFA

Finalita educative

Giocare con teli di stoffa consente ai bambini di poter cogliere diverse sensazioni. Oltre
all’aspetto visivo, legato al forte impatto cromatico che queste suscitano, importante ¢
anche I’aspetto tattile (per la diversita di consistenze offerte) e quello Iudico, dal momen-
to che diventa possibile nascondersi e fare cucu, creare “abiti” ed accessori”, trascinare,
sollevare, far volare...

Metodologia

Le stoffe sono state disposte direttamente sul pavimento della sezione, quasi a creare, vi-
sivamente, tanti “serpenti” coloratissimi.

All’ingresso in sezione dei bambini, la sorpresa ¢ stata significativa ed ha coinvolto con
molto interesse 1l grande gruppo.

Spﬁzi e vateriali

Giocare con le stoffe occupa tutto lo spazio-sezione disponibile: per questo, e anche per
offrire una ricchezza di stimoli ai bambini che rendesse significativa I’esperienza di gio-
co offerta, ¢ stato necessario poter disporre di un grande quantitativo di tessuti di vario
tipo.

Ruolo dell adulto

[’adulto presente al gioco ha il compito di sostenere I’attivita dei bambini sollecitando
I’agire dei piu reticenti e gratificandoli; inoltre sollecita lo scambio verbale con osserva-
zioni sulle azioni che 1 bambini stanno compiendo.













Proposta dt gLoco

GIOCHI CON LE SCATOLE

Finalita eaducative

L’idea di offrire questa possibilita di gioco ¢ scaturita dalla intenzione di suscitare diver-
timento, scoperta e sorpresa nei bambini; inoltre sono state sollecitate azioni motorie di-
versificate: aprire, svitare, chiudere, avvitare, impilare.

Metodologia

Abbiamo offerto al grande gruppo dei bambini diverse scatole di varie forme, materiali,
chiusure: in alcune erano “nascosti” oggettini o giocattoli, altre erano vuote; importante ¢
stata I’attivita dei bambini per “scoprire” le sorprese .

S;MZ[ e materiali

I gioco ¢ stato offerto al centro della sezione, ed ¢ stato necessario predisporre in antici-

po una gran quantita di scatole per coinvolgere 1 bambini per un tempo sufficientemente
lungo da rendere I’esperienza significativa.

Ruolo dell adulto

L’adulto ha preparato le scatole i giorni precedenti il gioco: inoltre ha sollecitato con os-
servazioni I’espressione verbale spontanea dei bambini.Non ¢ stato necessario sollecitare

I’azione dei bambini perché questa esperienza ¢ risultata subito molto coinvolgente ed
appagante.

AR







Proposta dt gtoco |

ATTIVITA’ DI GIOCO CON FAZZOLETTI E
TOVAGLIOLI DI CARTA

FLnalitad educative

Scegliamo di proporre questa esperienza perché anche 1 fazzoletti ed 1 tovaglioli rivesto-
no grande interesse per 1 bambini: materiale gia conosciuto per uso domestico, difficil-
mente hanno pero la possibilita di manipolarlo e di giocarci liberamente.

[ fazzoletti s1 strappano, sono leggerissimi € volano con estrema facilita, possono essere
utilizzati per fingere di “pulire”, per “soffiarsi” il nasino e mille altre possibilita.

Metodologia

Al centro del pavimento della sezione erano a disposizione dei bambini parecchie scatole
di fazzoletti (alcune aperte ed altre ancora chiuse); inoltre erano presenti alcuni piccoli
cumuli sparsi di tovaglioli sempre di carta di vari colori.

Spﬁzi e materiall

La sezione ¢ stata sgombrata dai “soliti” giocattoli ed ¢ stato fatto spazio al centro del
pavimento; i materiali reperiti sono stati offerti in notevole quantita per consentire al gio-
co di poter proseguire per una durata significativa.

Ruolo Aell adultp

L’educatore, dopo aver allestito la sezione, svolge un’azione di supporto e di sostegno
all’attivita dei bambini, sollecitando e gratificando il gioco e la scoperta del materiale.
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Proposta dt gitoco |

MANIPOLAZIONE DELLA
PELLICOLA TRASPARENTE

Finalita educative

Anche questo materiale ¢ stato proposto per la molteplicita di modi d’utilizzo che con-
sente : ¢ trasparente, elastica, si presenta in rotoli, si strappa, si appiccica, ci si possono
avvolgere oggetti , arredi e anche i bambini stessi.

Metodologia

Abbiamo scelto, per fare conoscere ai bambini questo nuovo materiale, di predisporre u-
na situazione di gioco inconsueta: infatti, abbiamo avvolto arredi, giocattoli, cuscini
creando percorsi ed ostacoli...Inizialmente sono rimasti un po’ perplessi,poi hanno messo
in atto una serie di comportamenti motori diversificati € divertenti, mettendo cosi in
campo tutta la loro creativita.

S/MZZ e vateriall

A differenza di altre situazioni , in questa gli arredi hanno rivestito un ruolo fondamenta-
le nello strutturare I’attivita per 1 bambini: infatti sono stati ricoperti, avvolti, circondati
dalla pellicola trasparente. Oltre a cio, erano a disposizione dei bambini anche alcuni ro-
toli non svolti.

Ruolo dell adulto

E’ stato determinante, per un buon successo del gioco, predisporre adeguatamente lo
spazio-sezione; inoltre I’educatore viene chiamato a supportare 1’attivita dei bambini so-
stenendo ed incentivando le loro iniziative e la loro creativita.




[Dal diario di sezione

Oggt abbiamo proposto a tutto il gruppo di bambini una novi-
ta assoluta: dopo aver bussato alla porta, siamo entratie ¢ 'era
ad attenderci la pelficola trasparente.
Tra avvolta intorno ai cuscini, dai tavoli partivano delle stri-
sce che andavano ad avvolgere le maniglie della porta e della
finestra.
Dopo if primo momento di stupore, 1 bambini si sono mess1 su-
bito all’opera: chi provava a liberare i cuscini dall’ involucro,
chi tentava di scavalcare le strisce senza intrappolarsi.
Qualcun altro ha notato i rotoli fasciati a disposizione e fa
provato a tirare con il nostro incitamento...

A domani







Proposta At gloco |

GIOCHI CON BICCHIERI DI CARTA
E VASETTI DA YOGURT

Finalita educative

Lo scopo di questa proposta ¢ stato quello di offrire al bambino la possibilita di affinare
la coordinazione oculo-manuale attraverso azioni come impilare, infilare, incastrare, stri-

tolare.

Metodologia

Questo gioco ha coinvolto ed ha suscitato 1’interesse del grande gruppo dei bambini: la
piscinetta gia conosciuta ed utilizzata ¢ stata colmata dai vasetti e dai bicchieri, offerti in

grande quantita.

S/MZZZ e mateviall

Al centro del pavimento della sezione ¢ stata sistemata la piscina: naturalmente, ¢ di fon-
damentale importanza poter disporre di una notevole quantita di materiale, affinche il
gioco possa aver luogo in tutte le sue potenzialita.

Ruplo Adell adulto

Essendo una delle ultime attivita proposte , ¢ diventato meno rilevante il ruolo di promo-
tore del gioco da parte dell’adulto, dal momento che i1 bambini, fin dai primissimi istan-
ti, sono entrati in relazione con il materiale grazie alle competenze ormai acquisite da

tutt.
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