AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N* 4 (Mese di Settembre)

OODIG. h
0.DsSs 4,1 = Possiede i concetti di : insieme, appartenenza e inclusione

METODO -« Manipolazione
Osservazione della realtd
Riflessione su esperienze
VYerbalizzazione
Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI ‘= .a) :Attivita -pratica
Proponiamo ai ragazzi di operare classificazioni sulla ba=
se di uno e, successivamente, pil attributi, manipolando
diversi materialil e utilizzando gli stessi compagni,
Un problema concreto pud essere, ad esempio, quello di sud=
dividere i compagni di classe in insiemi, giustificando al=
meno due criteri di classificazione (evitando intersezioni),
Si riflette poi:
= sugli attributi che rendono possibile una classificazione
= 8sul fatto che & necessario usare attributi non opinabili
= sBull'appartenenza o non degli elementi.,
Si passa quindi alla registrazione e alla definizione degli
insiemi e sottoinsiemi formati praticamente, utilizgzando 1le
simbologie adeguate (diagrammi, cartellini, € ﬁ? ) €cc.)

b) Attivitd su schede

- Data una serie di elementi, formare uno o pil insiemi e
definirli

= Data una serie di elementi, formare un insieme e alcuni
sottoinsiemi, definendoli correttamente

- Dato un insieme, ricavarne il criterio di classificaziaéne
e definirlo

= Ricavare il criterio di classificazione di un sottoinsie=
me gla formato, definendolo



= Dati un insieme e un sottoinsieme, indicare:

S 1) Quanti elementi appartengono all'insieme?

o 2) Quanti elementi appartengono al sottoinsieme?
3) Quanti elementi appartengono all'insieme ma non al

-ottoinniene?

e In un insieme glia tor:ato individuare lf'elemento she non
npparticno

'« Dato un insieme e alcuni elementi fuori, individuare
quello che appartiene all'insieme

MEZZI - Materiale non strutturato
Materiale strutturato (precalcolo, blocchi logiei, ecc.)

g . Gartelloni esplicativi

'm'Bchode preperate daile insegnanti

S e e i - a * a s e T

VERIFICA - Data una serie di elementi disegnatis
1) formare un insieme e definirlo
2) individuare uno o pill sottoinsiemi e definirli
3) indicare l'appartenenza o non degli elementi,.

( Unitd dl approfondimento di eoncetti logici gis affrontati in
classe 1°)




AREA MATEMATICA §t L'addizione

UNITA' DIDATTICA N°,2 (Mese di Settembre)

O.D.S. 1.2 = Ba rappresentare graficamente mediante il linguaggio degli
insiemi (insieme unione) le situasioni problematiche pros=
poste

2.8 = Sa eseguire addigioni

METODO - Esperienze di gioco e manipolazione
Visualizzazione iconica
Rappresentazione simbolica

CONTENUTI -« a) Rappresentaszione di situazioni concrete, anche proposte
dai bambini, mediante l'insieme unione (gid noto agli alunni)
- Risoluzione di situazioni problematiche attraverso la rap=

presentazione iconica e simbolica
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b) Appliéazione del concetto di addizione nelle sottoelenca=
te attivita:s
1 = Completamento di enunciati aperti

= Dato un enunciato aperto rappresentarlo e risolverlo at=

traversc l'insieme unione



7 +»Ej = 11
[:]+ 8 = 20

= Dato un insieme unione risolvere 1'enunciato aperte cor=
rispondente

. @]
oppure <i§iiii%§3 ‘lliiill’
b+ =15 1+ 8 = 18

~ =-Completare un insieme uniene in base ai dati

10

= 2090

15

- Disegnare il numero degli elementi negli insiemi in base
all'operazione data

e8e

[ ]

7 ¢+ 2 + 8

2 - Esecuzione di addizioni in riga e in tabella
Osservazioni sulle tabelle (tvidenziazione delle coppie
di numeri che danno lo stesso risultato, ordine crescen=

te e decrescente dei numeri, écc, “5)
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3 = Risoluzione di macchine e catene
- Data una situazione concreta (es. viaggio di andata del
pulmino scolaotico), rappresentazione pratica eoen 4 bam=
bini, scelta di una simbologia adeguata e successiva re=
gistrazione mediante una catena del tipos

PARTENZA ARRIVO

° | & € (e 16,

- Esecuzione di ecatene del tipo:

cigiolpivigicigicl

- Completamento di macchine con operatore additivo

8,
E @ U E (+u) U
10 8

l 8 11 L K ]

V7 20 .o
5 13 -
13 17 .o

{

| 19 15 | 24 11 | 22 6 E

= Esecuzione di macchine o catene in cui manca l'operatore




0 l-_E;;:lz-e[:Ei:: $ oo 13 | <::::> 25

- Esecuzione di macchine o catene in eui manca l'entrata

8.
E L}
o @ 20
E U
13 @ 20{ (+5) | 25
B U

D [ =

MEZZI =« Uso di materiale strutturato (precalcolo) e non
Utilizzo di diagrammi, tabelle e diversi modi di rappresentazione
Schede

VYERIFICA = Risoluzione di problemi individuali, che richiedano l'insieme
unione
Esecuzione di schede di controllo che ripercorrano le tappe
previste
Tabulazione relativa alle prove effettuate



AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 3 (Mese di Ottobre e continua)

O.DQG. 2

0.D.S: 2.1 - Possiede il concetto di numero come sintesi di ordinalita,

cardinalita e rieorsivita

2.5 - Legge e sctive i numeri naturali entro 41 100, esprimendos=

1i sia in cifre che a parole; sa confrontarli e ordinarli

METODO - Gioco

Manipolagzione

Verbalizzazione personale o collettiva dei procedimenti attuati
e delle monclusioni raggiunte

Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) Costrusione dei numeri (entro il 100)

Manipolazione di opportune quantita di oggetti (aggiungendo
di volta in volta un elemento) e relativa verbalizzezione
Presentazione delle stesse quantita (disegnate) e loro rag=
gruppamento in base dieci

Registrazione, mediante uno schema, delle decine e delle u=
nita ottenute

XXXXXXXXX
XXXXXXXXX | DECINE UNITA!

X XXX XXXX

2 8

28 ventotto
—>

b) Esercitazioni sui numeri entro il 100

Lettura e scrittura dei numeri

Completamento di linee dei numeri progressive e regressive
Disegnare la quantita corrispondente ad un numero dato
Scrivere il numero corrispondente ad una quantita disegnata



Dato un numero, scrivere il numere she precede e quello che
segue _ -
Mettere i simboli > e fra due numeri

Ordinare una serie di numeri dal maggiore al minore e vices=
versa (anche mediante frecce)

Composizioni ¢ secomposizioni di numeri

N.B, Tali attivitd verranno riproposte per ogni decina pre=
sentata o

MEZZI - Uso di materiale non strutturato
8triscia murale dei numeri
Bchede

“@loeo della tembola

B

VERIFICA - Esecuzione di schede di controllo che ripercorrano le esercis=
tazioni proposte



AREA MATEMATICA 3 La moltiplicazione

UNITA' DIDATTICA N°/ (Mese di Novembre)

O.D:sS., 1,2 = S8a rappresentare graficamente mediante i1 linguaggio degli
insiemi (prodotto cartesiano) le situazioni problematiche
proposte

2,8 - 8a eseguire moltiplicazioni

METODO = Esperienze di gioco e manipolazione
Visualizzazione iconica
Rappresentazione simbolica
Attivita per piccoli gruppi all'interno del laboratorio logico
CONTENUTI =
1° Tappa : Si chigmano due maschi (Simone e Luca) e tre femmine (Tizia=
na, Moana, Roberta). Si propone la seguente situazione:
Ogni maschio vuole ballare con ognuna delle femminej quante
coppie diverse si formano?
81 discute con i bambini, poi si procede alla formazione pra=
tica delle coppie e si scrivono alla lavagna:
Simone - Tiziana
Simone - Moana
Simone - Roberta
Luca - Tiziana
Luca - Moana
Luca - Roberta
8i rappresenta graficamente la situazione attraverso i dia=
grammi e le frecce di colore diversog

MOANA

o ROBERTA

Poi si passa alla rappresentazione in tabella a doppia en=

trata:
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TIZIANA MOANA ROBERTA
v ' SIMONE SIMONE SIMONE

SIMONE ‘

TIZIANA MOANA ROBERTA 81 formans
6 coppie

LUCA LUCA LUCA

LUCA :
TIZIANA MOANA ROBERTA

Successivamehte s8i inverte l'ordine degli insiemi e si procede nuova=
mente alla formazione pratica delle coppie possibili, La nuova situa=
zione si rappresenterd cosis

ROBERTA -/

SIMONE LUCA
TIZIANA TIZIANA TIZIANA
SIMONE LUCA
MOANA MOANA MOANA 81i formano
SIMONE LUCA 6 coppie
ROBERTA ROBERTA ROBERTA
SIMONE LUCA




1

appa t Si ripetono pil volte esperienze concrete sul tipo di quella
proposta precedentemente. Ecco alcuni esempiy
« quaderni e copertine di vari colerij quante combinazioni?
« Fiori di diverso colore e vasi di diversa formaj quante
combinasioni?
« Bambini e bambine che vogliono fa®si la fotografia in cop=
pia; quante coppie?
N,Be = 81 ritiene opportuno presentare anche il caso del pro=
dotto cartesiano di due insiemi A ¢ B in cui B sia un
insieme vuoto.

2° Tappa t Si fa notare ai bambini che ¢ possibile rappresentare in modo
piu semplice gli elementi da combinare e le combinazioni, at=
traverso simboli (scelti dai bambini).,
Riferendoci all'esempio precedente si potra avere la seguente
registrazione:

2 preso 3 volte ci da 6

s //;\\ X X 2 x3 =6
L \\5// X X

Inversamente si otterris

s L
T X X 3 preso 2 volte ci da 6
3x2 =6
M X X
T T



e

In questo modo sara facile osservare che il prodotto non
cambia, invertendo ltordine dei fattori.,

Tappa 31 Attraverso la rappresentaszione simbolica si sono ottenuti in
pratica degli schieramenti, che verranno utilizzati dagli a=
dunni per la risoluzione di moltiplicazionis
a) data una moltiplicazione, risolvefla attraverso €li schies=

Tramenti
b) dato uno schieramento scrivere 1la moltiplicazione gorris
spondente.,

MEZZI - Uso di materiali (es. precalcolo)
Uso di diagrammi e frecce di diverso colore
Utilizzo del tabellone a riquadri
Schede.,

VERIFICA - Esecuzione di schede che tengano conto delle diverse tappe me=

todologiche:

a) data una situazione indica con le frecce tutte le combinas=
zioni

b) data una situazione completa la tabella disegnando le cop=
Pie possibili;

c) data una situazione compila la tabella utilizzando i simbo=
11 e scrivi la moltiplicazione relativasj

d) risolvi le moltiplicazioni con gli schieramenti;

e) scrivi le moltiplicazioni corrispondenti agli schieramenti
disegnati,
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 5 , (Mese di Dicembre - Gennaio)

0.D. G. 2 , _
0, D 8. 2 2 -~ Sa operare raggruppamenti e cambi in basi diverse definen=
’ do i1l valore posizionale delle cifre
2 3 - Riconosce la convenzione della base dieci nella scrittura
della serie dei numeri naturali
z 4 - 8a detiniro il valore posizionale delle cifre nella -crit-
tura docimalo

METODO - Gioco oy
Manipolaziono‘,
‘Yerbalizzazione personale o collettiva dei procedimenti attuati

B et oon RS

e delle conclusioni raggiunte
Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI -

1° Tappa : Si presenta la scatola dei BAM (blocchi aritmetici multibase)
gia utilizzata dai bambini come gioco di costruzione., .
Insieme agli alunni si defihiscono i vari pezzi che la costis=
tuiscono (unitd o corti, lﬁnghi, quadrati e pilatti, cubi),
81 fa notare che i pezzi henno dimensioni- differenti 1n quan=
to servono per contare in basi diverse. T o
81 prova a contere un detarminato numero di elementi in base
dieci,(che 4 bambini gih conoscono) e, attraverso la manipolas:
zione del materiale si scopre la regola del giocos occorre us=
tilizzarg 11 minor numero possibile di pezzi e quindi bisogna
effettuare dei cambi.

2° Tappa t Adesso proviamo a contare in btase tre.
' Invitiamo un bambino a prendere dalla scatola i pezzi della be
se tre e gli facciamo contare quindici elementi.,
Dopo'ﬁQer effettuato i raggruppamenti necessari ricordiamo 1la
regola dellgioco ¢ chiediamo ali'alunno di operare tutti 1

cambi possibili e di verbalizzare le operazioni che compie.
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Ta

1

Chiediamo poi ad un compagno di controllare se abbiamo anco=
ra lo stesso numero di elementi.
Dopo aver effettuato raggruppamenti di diverse quantitia si

passa alla seguente registrazione:

ELEMENTI CONTO E REGISTRO IN BASE TRE

QUADRATI LUNGHI UNITA?

==

1203 —>» gi legge uno, due, zero base tre

Si effettuano numerose esperienze concrete in tutte le altre

basi (compresa la base dieci).,

a 3§ Chiediamo ai bambini di disegnare ad es. ventitre elementij

di raggrupparli graficamente (scnza avvalersi del materiale
strutturato)in base quattro e di registrare il risultato ot=

tenuto nel seguente modot

base quattro

ELEMENTI Q L U

ventitre 1 1 3

Naturalmente tale esercizio si ripete con diversi esempi in
tutte le basi (con particolare attenzione alla base dieci).
Introduciamo poi una variante di questo esercizio chiedendo
agli alunni di raggruppare lo stesso numero di elementi in
tutte le basi conosciute e di registrare i diversi risulta=
ti ottenuti,
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i ;?“

5° Tappa 3

445

¢ Proponiamo ora agli alunni di ricavare il numero degli ele=

menti raggruppati, a partire da registrazioni in basi diver=
se (compresa naturalmente la base dieci).
@8,

base singue

Q L U

2 1 )

>
>

Il aumero degli elementi raggruppati pud essere ricavato o
attraverso la manipolazione del materiale strutturato © me=

diante 11 disegno dei pmzzi indicati nella registrazione.

Dopo aver portato gli alunni a riflettere sulla convenzione
della serittura in base dieci, proponiamo una serie di eser=
eitazioni relative al valore posizionale delle cifre nella
scrittura decimale:

scomposizioni di numeri in u - da -« h

- composigioni di numeri (anche in disordine

eg, 0 da, 5u, 1 h —mm> 105
= dato un numero, cerchiare di rosso la cifra che vale di piu
= equivalenze

es. 7 da = ss.00 Uu

MEZZI « Blocchi aritmetici multibase a tre dimensioni
Tabelle di registrazione
S8chede

VERIFICA - 1) Raggruppa 48 elementi in tutte le basi che conosci e regis=

stra

Q| L |U
1100

2) Data la seguente registrazione in tutte le ba=

si conosciute, ricavare il numero degli elementi raggruppat
3) Colora le caselle che contengono questi numeri

b u, 7 da

1. u, 3 da



Ap

9w -

0 u,
9 wu,
0 u,

5 da
1 da
Oda, 1 h

100

17 ) §

31

19

%50

Lair
4
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 6 (Mese di Gennaio)

O0.D.G, 3
0.D.S5. 3.1 = Ha chiari i concetti topologici di: confine; regione inter=

na ed esterna, territorio

METODO - Gdioco
Osservazione della realta
Riflessione su esperience
Verbalizzagione personale o collettiva

Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) Attivitd pratica

1) L'insegnante propone dei giochi (es. i1 gioco degli in=
diani, i1 lupo e i porcellini, ecc.) e presenta la no=
menclatura: confine, regione esterna ed interna, terri=
torio.,

Si passa quindi alla verbalizzazione e alla rappresen=
tazione grafica.

2) 8i propone ora di comtruire liberamente (in pratica me=
diante funi, cerchi, ecc.) delle regioni in un territori
(palestra, cortile, aula) e si chiede agli alunni di in=
dicarne i1 numero.

Successivamente si chiede di costruire in un territorio
un determinato numero di regioni (prima in pratica, poi
disegnandole sul quaderno).

3) Si disegnano alla lavagna alcune regioni (es. 4); si
chiede poi ai bambini di sistemare il territorio in me=
do che alla fine sia presente un numero maggiore o mino=
re di regioni.

b) Attivitd su schede

1) Dati dei confini aperti e chiusi rispondere alle seguen:
ti domande:}



MEZZI - Gioehi
Uso di
Schede

VERIFICA = Una

3)

k)

5)

6)

W80,

81 disﬁgnano delle ragiggivgénfinantif l'alunnog;vpiﬂ

18

= Quanti confini e¢i sono?
= Quanti sono i sonfini aperti?

= Quanti seno i eonfini ghiusi?

Bata una regione si chiede all'alunno di disegnare ad
e8. un bambino nella regione ikterna e un albero nella
regione esterna.

Bati dei confini aperti e chiusi il bambino deve colo=
rare di eolori diversi le regioni che compaiono e in=
dicarne il numero, ' '

Date delle regioni confinanti e non, si chiede all'alun=
no di colorarle con colori diversi e di scrivernme il nus=
()

ogni regione, deve indicare con quali altre confina e
poli tabulare i rdsultati fin una tabella,

Tenendo conto della tabulazione fornita, l'alunno deve
sistemare le regioni nel territorio,

in palestra, in aula e in cortile

corde, cerchi, ecc.

preparate dalle insegnanti

scheda per ogni tipo di esercitazione proposta.



ABREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N® “# (Mese di Gennaio)

0.D.G. 1

O¢DeS, 1.4 & Risponde per isecritte, in modo adeguato, alle domande po=
ste

METODO - Osservazione di situazioni reali
Riflessione sulla richiesta formulata dal problema

CONTENUTI - a) S§i propone ai bambini 1la seguente situazione problemati=
ca concretas
Le scorso anno la nostra biblioteca di classe era formata
da 27 libri. In questi giorni ne abbiamo aggiunti altri 13,
Quanti libri ci sono ora nella nostra biblioteca?
Dopo una attenta lettura collettiva del testo si chiede
agli alunni di individuare c¢id che chiede il problema.,
es: QuesHbo problema vuole saperes
= quanti erané i libri della biblioteca lo scorso anno;
= quanti sono gli alunni della nostra classe;
= quanti 1libri ci sono in tutto nella nostra bibliotecaj
- quanti libri sono stati aggiunti.

b) Dopo aver effettuato diversi esercizi di questo tipo, si
chiede agli alunni di fissare la richiesta formulata dal
préblema nel seguente modot
? Quanti 1libri ci sono in tutto nella nostra biblioteca?

c) Dopo la risoluzione di un problema si invitano gli alunni
a scegliere fra piu risposte quella pertinente alla ri=
chiesta formulata.
es, Segna con una crocetta la risposta adeguata:

] sono rimasti 40 libri
[] ci sono in tutto 40 1libri
[] Sono stati aggiunti 40 1ibri



LLd

MEZZI =« Conversazione
Schede

VERIFICA - 1) Data una situazione problematica corredata da pid risposte,
scegliere quella pertinente

2) Risolvere un problema dato e rispondere in modo adeguas=
to.

fir
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® & (Mese di Gennaio)

0,D.G. & |
O.D.8, 4.5 = Usa in modo appropriato quantificatori logici: tutti, qual=

cuno, aessuno, non tutti, ecc.

METODO = Gieco
Osservazione della realta
Riflessione su esperienze
Verbalizzazione
Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) L'insegnante conduce gli alunni, in situazioni concrete,
di gioco e dialogiche comuni, a riflettere sul significa=
to di espressioni del tipo: tutti, qualcuno, nessuno, non
tutti, ecc.

Poi invita i ragazzi ad eseguire consegne verbali, espres=
se mediante i suddetti quantificatori.

Infine chiede agli alunni di classificare una situazione
nota, esprimendone verbalmente le caratteristiche attra=

verso l'uso corretto di quantificatori logici.

b) Rappresentazione grafica di consegne date dall'insegnan=
te, relative a situazioni concrete,
Es. Disegna gli animali visti nella fattoria di Roberta,
in modo che sia vero che:
- non tutti gli animali hanno & zampe

- qualche mucca & bianca e nera.

¢) Esecuzione di schede del tipo:
- Data una situazione disegnata, seguita da una serie di
enunciati, indicare quali sono veri e quali sono falsdi
« Data una affermazione, rappresentarla con il disegno,

in modo che sia vera.
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gggg__ = Materiale occasionale
Materiale strutturato (es. precalcolo, ecc,)
Schede _
Utilizzo della simbologia V (veroc), F (falso)

~.

YERIFICA - Data una situasione disegnata, seguita da una serie di enun=
eiati:
1) indicare cen 4 simboli quali enunciati sono veri e quali
sonc falsi
2) modificare la situazione iniziale in modo tale che gli e=
nunciati falsi risultino veri.



1.3
AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N° 9 (Mese di Gennaio)

0.,D,G. 3
0.D,S. 3.2 = Riconosce negli oggetti dell?ambiente i pit semplici tipi

di figure geometriche piane e solide e 1i denomina cerret=
tamente

METODO - Osservazione e analisi di oggétti nell'ambiente
Rappresentazione grafica

CONTENUTI - $4i presentano agli alunni 4 pil comuni solidi geometrici e si

denominano correttamente.

Quindi si chiede di ricercare nell'ambiente gli oggetti reali

che hanno la forma dei solidi rappresentati,

Dall'osservazione e dail'analiei dei solidi si passa con i

bambini al riconoscimento e alla denominazione delle princi=

pali figure piane ( in parte gia comosciute) e alla ricerca

di oggetti che ne riproducano la forma.

Si propongono poi le seguenti schede:

1) Metti in corrispondenza gli oggetti con i solidi geometri=
ci che 14 riproducono

2) Metti in corrispondenza gli oggetti eon 1le figure piane che
1li riproducono

3) Disegna uno o pilu oggetti che riproducanc la forma dei sol:
di geometrici disegnati, Scrivi il nome dei solidi.

h) Disegna uno o pill oggetti che riproducano la forma delle sc

.~ guenti figure geometriche piane. Scrivi il nome delle figur

MEZZI - Scatola dei solidi componibiii
Cartellone delle principali figure geometriche piane
Schede preparate dalle insegnanti

VERIFICA - Colorare un disegno costituito da forme geometriche, secondo 1:
indicazioni formnite da una tabella.
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N® 40 (Mese di Febbraio - Margzo)

0.D.,G, 1

OsDeSe 1,1 = Sa discriminare i dati utili alla soluzione di una situa=
zione problematica,

METODO - Risoluzione di Problemi attraversos
osservazione di situazioni reali
attivita di matematizzazione

uso delle simbologie conosciute,

a)
b)

c)

CONTENUTI «

a) Esaminiame coen i bambini una situazione problematiea con=

creta dalla quale ricaviamo i1l testo di un problema che
viene trascritto alla lavagna.,

Dopo un'attenta lettura del testo del problema dato, in=
vitiamo gli alunni ad individuare e a registrare sia 1
dati utili sia la richiesta (cosa si vuol sapere).

Dopo questa prima fase collettiva, forniamo ai bambini
i1 testo di un problema e chiediamo loro di evidenziare e
classificare 1 dati, risolvendolo solo oralmente,
Proponiamo poi semplici problemi, tratti da situazioni
reali, e chiediamo agli alunni di risolverli secondo i1l
seguente schema:

1) classificazione dati

2) rappresentazione grafica

3) operazione aritmetica

4) risposta.

N.B, In questa prima tappa riteniamo opportuno riferirci
ancora a problemi con una sola domanda e una sola o=
Perazione,

Prendiamo lo spunto da un!esperienza vissuta dai bambini

e formuliamo oralmente la seguente situazione problema=

tica.

*I bambini 441 2° per dipingere i cartelloni degli animali
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hanne bisogno dei pennelli groesi e medi.

Nel barattolo ci sono 8 pennelli grossi, 5 pennelli medi ¢

3 pennelli sottili,®

Chiediamos

“Quanti pennelli possono utiligzare i bambini di 2°? Bastane
se ogni bambing deve avere il suo pennelle?®

Durante la discussione per risolvere la situazione problema=
tica enunciata, gli alunni si renderanno conto che i pennel=
14 sottili non "servono"; si passa poi alla trascrizione
dell'esperienza sotto forma di problema.,

A questo punto diciamo ai bambini di scrivere tutti i dati,
compreso quello inutile, indicandone accanto, tra parentesi,
la sua inutilitd e di risolvere il problema secondo lo sche=
ma gid eonosciute,

Procediamo allo stesso modo per avviare alla risoluzione di
problemi con carenza di datis naturalmente chiediamo ai bam=
bini di individuare e definire il dato mancante, utile alla
risoluzione del problema.

MEZZI - Manipolazione di materiale presente in classe
Schede preparate dalle insegnanti

YERIFICA - 1) Risolvi i seguenti problemi dopo aver classificato i dati,
indicando tra parentesi quelli eventualmente inutili:

a) La classe di Elisa & formata da 19 bambini di 9 anni,
Se le femmine sono 8, quanti sonoc i maschi?

b) I 22 bambini della classe 2° ed il loreo insegnante han=
no posato per la foto ricordo che costa 1,000 lire.
Quante fotografie si ordineranno in tutto se anche 1'in=
segnante ne vuole una per s&?

@) La cartolaia di Portile ha nel suo negozio 6 scatole
con 10 pastelli ognuna.

Quanti pastelli ci sono in tutte le scatole?
2) Leggi attentamente il problema e rispondi V (vero) o F

(falso) per ognuna delle seguenti affermazioni:

"La classe 2°, composta da 15 alunni, la classe 1° ¢ la
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classe 3° andranno ad assistere ad uno spettacolo teatrale
&ccompagnate de 3 insepnanti}

Quanti posti si dowxranno Prenotare a teatro?

O 1a classe 2° & formata da 15 alunni

O 3 insegnanti & un dato utile Per la risoluzione

[J mancanc due dati; 11 numere degli alunni di 1° ¢ di 3¢

‘i vuole sapere;

O quanti seno gii alunni d4 2e¢

[] quanti posti a teatro si devono prenotare
E] quanti sono gli insegnanti accompagnatori.
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°4{ (Mese di Febbraio - Marzo)

O0.D.G, 2
O.D.S. 2.9 - Acquisisce la tecnica dell'addizione e della sottrazione in
solonna, operandec cambi di wvalore posizionale.

METODO - Manipolazione
Verbalizzazione personale o collettiva dei procedimenti attuati
e delle conclusione raggiunte
Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) Addizione in colonna
Inigiamo l'attivitd con l'incelennamentoe degli addendi senza
riporto; per questa attivitd si rivela utile 1'uso dei B.A.M.
che gli alunni gia conoscono.

Dato, per esempio, il numero 23 lo formiamo con i pezzi della

base diecij diciamo ai bambini di voler aggiungere il numero
5 (che viene formato sempre con i pezzi della base dieci) e

chiediamo come #ia possibile farlo. Dalla discussione emerge
che le 5 unitd debbono essere aggiuhte alle 3 unita gid pre=
senti: il numero ottenuto sara 28.

A questo punto invitiamo i bambini a rappresentare la stessa
situazione con i numeri incolonnati (facendoli riflettere su

quanto fatto praticamente) e a verbalizzare:

es. da u
2 3 + alle 3 unita date sono state aggiunte 5
5 = unita, mentre nessuna decina & stata ag=
5 8 giunta alle 2 decine; dunque il risulta=

to & 280
Ripetiamo piu volte prove del genere anche con entrambi gli
addendi superiori alla decina, poi con tre addendi.

Il riporto - Vogliamo sommare, sempre avvalendoci dei B.A.M,,
13 e 8., Procediamo come descritto sopra: le 8 unita andranno
sommate alle 3 unitd gia presenti; in tutto avremo 1 lungo da
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dieci e 11 unita.

Chiediamo ai bambini se la rappresentazione ottenuta & cors
retta oppure no. Dalla discussione scaturisce la necessiti
di cambiare 10 unitad con un lungo da diecij otteniamo quins=
di 2 lunghi e 1 unita in base dieci, ciod il numero 21.
Rappresentiamo ora la situazione in colonna con i numeri ,
badando che l'incolonnamento sia corretto e facciamo verbas=
lizzare.

Ripetiamo pill volte prove del genere e insistiamo sulla "co=
modita®™ dell'incolonnamento che facilita il calcolo.

b) Sottrazione in colonna

Per quanto riguarda la sottrazione in colonna senza presti=
to si ritiene valide l1l'uso dei B.,A.M., operando in modo ana=
logo a quello sopra descritto.,

Il prestito - Anche per avviare i bambini a questa techica
ci avvarremo dei B,A.M. in quanto consentono di operare cons=
cretamente il cambio delle decine in unitd e quindi di pers=
venire alla comprensione del prestito in modo significativo,
non meccanico.

Supponiamo di aver formato con i pezzi della base dieci i1l
numero 34; chiediamo agli alunni di togliere 9 unitd: come
fare se le unitd sono solo 4? Se nessuno propone intuitiva=
mente una soluzione forniamo qualche sollecitazione; a quan=
te unita corrisponde un lungo da dieci? E! possibile operare
11 cambio di un lungo con 10 unitd, mantenendo invariato il
numero dato?

Invitiamo i bambini ad operare concretamente e rappresentia=

-]
o

quanto fatto nel seguente modo:

- m = e e = e
—_— == . = -

- e - e -
—E G

ARRRRRERER
LILITITTTITT]

LIETTTTITTTI
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In questo modo gli alunni si rendono conto ches

34 = 20 ¢ 14 -

A queste punte d possibile togliere 9 unitd. Facciamo ripete=
re pill volte esercizi del genere verbalizzando come segue.
Esempios 43 & 16 '
Poichd non posso sottrarre 6 unitd, prendo una decina in pre=
stitos ottengo 13 unitd e 3 deecine; ora posso togliere le 6
unitd e rimangono 7 unita, poi tolgo la decina e restano 2
decine., Il resto & quindi 27. " '

Facciamo quindi sintetizszare quanto appreso eon una sottras=
gione in colonnas

da u
3y 43 -
By T : ;o 1 " Smm CTE e £ 3:‘ -
2 T

Riteniamo opportune visualigzare il prestito come sopra al=
meno fino a quando non sara stata acquisita la piena padro=

nanza della tecnica.

MEZZI « Blocchi aritmetici multibase
Uso di simbologie

VERIFICA - Addigioni e sottrazioni da oseguiro in colonna con e senza
materiale, in base dieci.,
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 42 (Mese as Marszo)

O0,D.Gs 3
0sDeSe 3¢3 = Individua simmetrie in oggetti e figure date e le rappre=
senta graficamente

METODO - Osservazione di oggetti nella realtd
Scoperta di simmetrie
Rappresentazione grafica.

CONTENUTI = a) L'insegnante propone una serie di attivita con la carta e
di giochi con lo specchio sul tipo dell'esempio di segui=
to espostos
ogni bambino ha a disposizione un foglio di carta quadret=
tata e, dopo averlo piegato a meta nel senso della lun=
ghezza, su una delle due parti disegna una forma molto sem=
plice. Fatto questo, ripiega il foglio e con un ago punteg=
glia il contorno della sua figura e con la matita unisce 1
puntini (lo stesso risultato si pud ottenere inserendo sot=
to 1 due fogli un foglio di carta carbone con la faccia in=
chiostrata rivolta verso l'alto),

Poi si fa appoggiare verticalmente unc specchio sulla pie=
gatura del foglio e i bambini notano che lo specchio ri=
flette la figura nella stessa posizione di quella ottenuta
punteggiando il contornoc del disegno.

Dalla discussione emerge che le due figure sono simmetriche
rispetto alla piega che costituisce l'asse di simmetria.

Si propongono poi ai bambini esperienze con la propria per=
sona di fronte ad un grande specchio (es., alzare il brac=
cio destro, allontanarsi, avvicinarsi, ecc.) e si guidano
gli alunni a verbalizzare le esperienze fatte in modo che
si rendano conto che lo specchio, in questo caso, costitui=
sce l'asse di simmeiria,

Successivamente forniamo ai bambini alcuni fogli a forma di
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farfalla, vaso, mascherina, albero, ecc. e chiediamo loro
di piegarli in due parti che combacino perfettamente, In
questo modo gli alunni scoprono che la piega giusta altro
non & che l'asse (o0 uno degli assi) di simmetria interno
alla figura.

Invitiamo poi i bambini a scoprire l'asse di simmetria in
oggettl presenti in classe, utilizzando un listello di le=
gno e una funicella tenuta ben tesa,

In seguito mediante l'uso di schede a fondo gquadrettato
conduciamo gli alunni a scoprire che due figure simmetri=
che hanno la stessa distanza dall'asse di simmetria, fa=
cendo contare i quadretti che ssparano due qualsiasi punti
corrispondenti, dall'asse stesso,

Bope aver denominate cen lettere dell’alfabeto i punti di
due figure (simmetriche e non), poniamo ai bamhini una se=
rie di domande relative alla distanza dei suddetti punti
dall'asse di simmetria.

b) Passiamo ora alla rappresentazione grafica proponendo agli

alunni i seguenti esercizi:

1) Data una serie di immagini di oggetti, tracciare, dove
@ possibile, gli assi di simmetria.,

2) Costruire semplici figure simmetriche, utilizzando car=
toncino e forbici.

3) Completare disegni in cui la parte mancante & simmetri=
ca a quella data.

h) In disegni dati riconoscere figure simmetriche e non ri=
spetto ad un asse tracciato.

5) Costruirdé la figura simmetrica ad una data rispetto l'as=

se di simmetria tracciato.

MEZZI - 8pecchio:
Carta quadrettata
Carta e forbici
Disegni e schede preparati dall'insegnante.
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VERIFICA - Schedée individuali per accertare la capacitd dig
1) individuare le simmetrie nelle immagini di eggetti;
2) realizsare semplici oggetti simmetrieij
3) rappresentare simmetrie.,
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 43 (Mese dai Aprile)

0¢D,G, 1
O¢DsSs 1¢3 = Individua le operazioni aritmetiche necessarie alla risolu=
zione di problemi

METODO - Risoluzione di problemi attraversos
a) osservazione di situazioni reali
b) attivitd di matematizzazione

c) uso delle simbologie conosciute

CONTENUTI - Partiamo, come al solito, da esperienze concrete (riferendoci
a situazioni ﬁroblematiché emerse nell'ambito della classe o
"creandole® opportunamente).

Le prime volte sara l'insegnante a guidare l'attivita, poi si
faranno lavorare i bambini per gruppi ed infine individualmen=
te, Consideriamo a titolo esemplificativo la seguente situa=
ziones

"Sulla cattedra c'® un barattolo con dentro 24 pennarelli, Per
colorare alcuni disegni vengono tolti 8 pennarelld.

Quanti ne rimangono nel barattolo?

Dopo un po'! vengono restituiti 5 pennarelli; quanti ce ne sono
ora nel barattolo?"®

Procediamo in questo modo: predisposti i pennarelli nel barat=
tolo, ne facciamo togliere alcuni e chiediamo quanti ne sono
rimastij quindi facciamo verbaligzzare, invitando i bambini a
descrivere l'esperienza sotto forma di testo di problema e lo
scriviamo alla lavagna., Quindi chiediamo di rimettere nel ba=
rattolo un certo numero di pennarelli e procediamo come sopra.
Alla fine, leggendo alla lavagna, i bambini si rendono conto d:
avere elaborato un testo di problema pil complesso di quelli
finora affrontati.

Ripetiamo diverse esperienze del genere prima di passare alla

sola somministrazione di testi. Insistiamo particolarmente
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sulla lettura e sulla comprensione del testo, sulla risoluzios=
ne di un quesito alla volsa (essendo spesso il secondo dipen=
dente dal primc) e sulla pertinenza delle risposte.

MEZZI - Use di materiale occasionale
Manipolazione e verbalizzazione

‘VERIFICA - Risolvi i seguenti problemis
1) La classe 2° di Portile & formata da 15 bambini; la classe 3°
ha 3 bambini in meno,
Quanti sono i bambini di 3°?
Le due classi partiranno insieme per una gita.
- .Quanti posti si dovranno yrcnotaro, tcn.ndo eonto anche di 4
‘1nsognanti accompagnatori? ' B

2) Giorgie ha una cartina di etichette autoadesivej & formata
da 4 righe di etichette e su ogni riga ce ne sono 8,
Quante etichette ci sono in tutto?

Giorgia ne adopera 15 per quaderni e 1libri,.
Quante etichette rimangono sulla cartina?
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AREA MATEMATICA
UNITA' DIDATTICA N°® AL (Mese di Aprile)
0.D.G, 2

0,D.S. 2,10 =

Sa eseguire in colonna moltiplicazioni con una sola cifra al
moltiplicatore, eperando cambi

METODO - Manipolazione
Verbalizzazione personale o collettiva dei procedimenti attuati
e delle conclusioni raggiunte

Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) Prima di affrontare l'attivitd inerente la tecnica della

moltiplicazione in colonna, riteniamo opportuno i1l possesso

da parte dei bambini di un automatismo (tabelline), che co=

stituisce un prerequisito utile a facilitare i1 calcolo. A

questo scopo abbiamo proposto le seguenti attivita:

1) Costruzione collettiva delle tabelline attraverso gli
schieramenti in un cartellone murale

2) Rappresentazione individuale delle tabelline sul quaders=
no

3) Memorizzazione

k) Costruzione della tabella della moltiplicazione (solo =on
i simboli numerici)

Proponiamo agli alunni la seguente moltiplicazidone: 23 X 2;
poi chiediamo loro "cosa significa®™ e la facciamo eseguire
rappresentandola mediante gli schieramenti.

A questo punto facciamo rilevare che @& "molto lungo® dover
disegnare 23 elementi presi 2 volte e spieghiamo che & pos=
sibile eseguire questa operazione in colonna.

Scomponiamo quindi il numero 23 in decine e unitd e scrivias
mo la moltiplicazione in colonna, ricordando ehe 2 & il pu=
mero delle wolte., Risultera la seguente rappresentazione

simbolicas; es. da u
23 x 2 = 2 3 x
2 volte =

4 6
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Mentre un alunno esegue la moltiplicazione facciamo verbaliz=

zare quanto segues .

« 3 unitd prese 2 volte ci danno 6 unita

= 2 decine prese 2 volte ci danno 4 decine

= 23 elementi presi 2 volte ci danno 46 elementi, ciod 6 uni=
td o & decine,

Faccliamo poi confrontare il risultago ottenuto nella moltipli=

cazione in colonna, con quello ottenuto nella moltiplicazione

eseguita con gli schierament;.' '

Analizzando i procedimenti attuati i bambini si renderannc

conto che il secondo & pil rapido ed economico,

In seguito proponiamo numerosi esmmpl sul tipo di quello espo=

ﬁto, da eseguire collettivamente e poi individualmente.,

Scriviamo alla lavegna la seguente moltiplicazione in rigas
16 x 2} scomponiamo il numero 16 in decine e unita e invitia=
mo un alunno ad incolonnarla nel modo gia conosciuto e ad e=
seguirla.
Nasce certamente il problema di come sistemare le 12 unitid ot=
tenute moltiplicando le unita. Apriamo la discussione e chie=
diamo ai bambini di ricercare scluzioni a questo problema, Se
non emergono proposte corrette stimoliamo gli alunni mediante
una serie di opportune domande,
Eseguiamo ora collettivamente la moltiplicazione indicata e
verbalizziamo quanto segue:
- 6 unita prese 2 volte ci danno 12; poichdé 12 & formato da
2 ue 1 da scrivo le unita nella colonna delle uniti e la
decina sopra al numero delle decine
- 1 decina presa 2 volte ci da 2 decine alle quali aggiungo
la decina che ho riportato e scrivo il numero 3 nella colon=
na delle decine
- 16 elementi presi 2 volte ci danno 32 elementi, ciod 2 u e
3 da.
Facciamo poi rappresentare la moltiplicazione sopra citata me=
diante gli schieramenti per verifigare se il risultato ottenu=
to eseguendo la moltiplicazione in colonna & corretto.
Ripetiamo pil volte prove collettive del tipo di quella espo=
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sta e assegnamo poi numerose moltiplicazioni in colonna da
eseguire individualmente.,

MEZZI - Preparazione dei cartellini cen gli schieramenti
Allestimento del cartellone murale '
Costrusione della tabella della moltiplicazione
Uso di simbologie
Esercitazioni eollettive ed individuali

VERIFICA - Prove orali e secritte per verificare la memorizsazione delle
tabelline ' '
Esecuzione di moltiplicazicni in colonna,
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N° 15 (Mese di Aprile - Maggio)

OeDeGe 2
O¢DeSe 2,11 = Esegue divisioni con divisore di una cifra anche con l'aiuto

di opportune concretizzazioni e rappresentaszioni

METODO - Manipolazione
Osservazione di situazioni reali
Riflessione su esperienze concrete
Verbalizzazione personale o collettiva dei procedimenti attuati e
delle conclusioni raggiunte
Rappresentazione iconica e simbolica

CONTENUTI - a) Distribuiamo ad ogni alunno una ventina di gettoni (o botto=
ni o sassi ecc.) e cinque pezzi dei blocchi logici, che cia=
scuno collocherda sul proprio banco. Poi, fingendo che i get=
toni siano caramelle e i blocchi logici siano bambini, diamo
delle consegne di questo tipo:
es, Prendete 15 caramelle e 5 bambini. Date una caramella ad

ogni bambino finché ne avete,
Gli a2lunni devono muovere i gettoni verso i blocchi,
Operando in questo modo, effettuanc i movimenti caratteristi=
ci della divisione di ®"ripartizione®,
In un secondo momento, distribuendo lo s$esso materiale,
diamo invece consegne di questo tipo:
es. Stendete sul banco 20 caramelle. Date 5 caramelle a cia=
scun bambino. Man mano che accontentate un bambino pren=
dete un blocco e accostatelo ai gettoni.
Questa fase, che si svolge solo sul piano manipolativo e o=
rale, & utile per accertare la presenza dei prerequisiti
(saper operare concretamente ripartizioni in successione,
saper distribuire oggetti) indispensabili all'acquisizione
del concetto di divisione.

bd Presentiamo situazioni reali sotto forma di problema e, at=

traverso una domanda, mettiamo in risalto il dato incognito.



a O

L L

35

1° es., Una signora ha 24 bistecche., Prepara dei pacchettini,
con 3 bistecche ognuno, per conservarli nel congelatore.
Quanti pacchettini prepara?

Gl4 alunni, operandoc eon il materiale, concretizzano la si=
tuazione ® successivamente la rappresentano graficamente in

questo modo}

‘ 0 0
o (&)
0 )

Riprendendo in esame il testo del problema appare chiaro ches

24 bistecche diviso 3 bistecche in ogni pacchetto mi da
8 paechetti
ciod 24 3 3 = 8 B

2° es, Mireo ha deciso di distribuire in parti uguali'le 12
figurine doppie della sua collézione fra Simone, Giorgia,
Lodovico e Rensde,

Quante figurine dara Mirco a ciascuno dei suoi amici?

Gli alunni risolvono praticamente la situazione, manipolan=
do meteriale, Nel momento della rappresentazione grafica
consigliamo loro di effettuare la distribuzione di una figus=
rina per volta e di registrare con delle frecce il processo

di ripartizione nel modo sotto indicato:

O O

£

SIMONE GIORGIA "LODOVICO RENEE

Riprendendo in esame il testo del problema risulta evidentd®
che:

diviso 4 bambini mi dA 3 gigurine per ogni

12 figurine

bambino
ciod 12 s 4 = 3
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c) Affinché i bambini acquisiscanolla consapevolezza che la
divisione & l'operazione inversa della moltiplicazione,
presentiamo delle situaszioni problematiche di questo tipos
1® es. Prandete 12 gettoni.

Disponeteld in file da 3.

Quante file?
2° es, Prendete 15 gettoni,

Disponetell in $ file.

Quanti gettoni per ogni file ?
Gl4 alunni, attraverso la manipolazione, realizzano in pra=
tica degli schieramenti che simbolizzeremo collettivamente

nel seguente modo:

mi dia 3 gettoni in ogni fila

[ L]
[ U

Proponiamo ora esercizi individuali anamloghi a quelli prece=

1531 5 =3

1° es., o
D D 12 gettoni diviso 3 gettoni
. in ogni f£1la mi di &4 file
0O O
— 12 ¢ 3 =4
0|0
2° ess __
- D D D 15 gettons Giviso s 5 file
OO
00

R

dentemente esposti. Es,

1)
D
Prendi dei get= Schierali in file File otéenute
tondi da ege
28 h ® 0900 00

1‘5 5 ¢o0 0000




.

2)

A

Prendi dei getto= Inizia queste file Gettoni presenti

ai T e completale fino in ogni fila
ad esaurimento dei
gettoni
zo 5 oo g e
16 ‘ ®ePoe

Gli alunni risoclvono praticamente le situazioni date e registranoc
sulla tabella il risultato ottenuto.

Naturalmente diamo anche esempi di divisioni con 11 resto; in que=
sto caso i bambini registrano, oltre al risultato, il resto otte=

3 x =,

e s gl 2 o G 0 -
e it mmtD e SRR e A T e sesded

d) Chiediamo infine agli alunni di eseguire divisioni in riga (con di-
visore di una cifra) con o senza resto avvalendosi, se necessario,
di materiale o della rappresentazione grafica (schieramenti).

MEZZI - Materiale occcasionale (gettoni, sassi, bottoni, ecc,)
Preparazione, con i1 bambini, di cartelloni esplicativi inerenti i
dus tipi di divisione
Uso di rappresentazioni iconiche e simboliche

VERIFICA - 1) Data una situazione problematica, risclverla praticamente e
attraverso la rappresentazione grafica
2) Risolvere divisioni in riga anche mediante opportune concre=
tizzaziongi,
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AREA MATEMATICA

UNITA' DIDATTICA N°® 46 ’ (Mese di Mgggio)

0,D,G, 5
0,DeSs 5.1 - Individua la possibilitd o 1'#impossibilitd di un evento sulla
base di dati significativi
542 = Riconosce uno stato di certezza o di incertezza

METODO - Gioco
Riflessione su situazioni dialogiche comuni
Risoluzione di quesiti di vario tipo tratti da situazioni concre=
te, mediante un linguaggio significativo e coerente

CONTENUTI - a) Per guidare i bambini ad usare correttamente e con sicurezs=
za le espressioni & possibile / & impossibile, l'insegnante
propone il gioco a squadre "Gli avvocati possibili®,

A turno i bambini di una squadra debbono indicare un evento

possibile o impossibile, motivandolo. I giocatori della

squadra avversaria devono contestare l'affermazione fatta e

dimostrarne il contrario mediante argomentazioni. Al termine

i giocatori si scambiano i ruoli.

Si sottopongono poi ai bambini semplici situazioni (tratte

dalla vita reale, di tipo aritmetico, ecc.) alle quali do=

vranno rispondere "& possibile®™ oppure "3 impossibile®.

Insistiamo in modo particolare affinché, prima di dare la

risposta, gli alunni individuino e valutino con attenzione

i dati che consentono di rispondere in modo corretto. Es. i

1) Paolo ha 12 pennarelli. Poiché al momento non gli servo=
no, 1li presta tutti a Piero. Quanti pennarelli rimangono
a Paolo? (E' possibile risolvere questo problema?)

2) Ho comprato 5 uova. Lungo la strada ne ho rotte 8., E'
possibile?

3) Gigi ha 7 anni e frequenta la 2° elementare., Ieri, men=
tre veniva a scuola, gli & successo un fatso spiacevole:
un vigile usbano lo ha multato perché aveva parcheggiato
la sua automobile in divieto di sosta. Per questa infra=
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sione o si paga la multa o si sconta un giorno di prigionej
poichd & gia la seconda volta che Gigi viene sorpreso con
l1'auto in divieto di sesta, quanti giormi di prigione dovra
scontare? (E' possibile?) '

b) Al fine di abituare i bambini ad usare in modo significativo

le espressioni forse / & certo, proponiamo il seguente glocos

SE? gerto che ferse vinceremo ,.s4:%,

I giocatori sono divisi in due squadre: la prima & la squadra
‘del "forse™, la seconda quella dell'®$ certo™. L'insegnante di=
' r§ delle proposizioni relative ad un evento; le squadre dovran=

no indicarne, alzando la mano, la certezza o l'incertezza.,

Per vivacigzare il gioco introduciamo poi la regola che le

squadre devono gilustificare verbalmente il perché hanno alzato

la mane, L'insegnante pud anche dire eventi impossibilis imn
questo caso nessuno dei giocatori delle due squadre dovra alzacs
re la mano,

S8uccessivamente forniamo una serie di affermazioni, quesiti,

situazionij 11 bambino, dopo aver individuato i dati significa=

tivi delltevento stesso, deve indivarne la certezza o l'incer=
tezza usando le espressioni "forse¥, ¥é certo®™ e giustificarla

per iscritto., Es, 3

1) Alle 10 di sera il sole & tramontato.

2) Quando Luca va in bicicletta corre sempre molto veloce, an=
che se sta attento. Se gli capita di andare con la ruota su
un sasso, cadra?

3) Domani piovera.

k) 2 + 2 =4

MEZZI - Giochi
Conversazioni
Schede preparate dalle insegnanti
Attivita per piccoli gruppi (laboratorio logico)

VERIFICA - 1) Data una serie di affermazioni rispondere P (& possibile} o
NP (non possibile) indicando il perchd della risposta



3)

"

Ll :

Date alcune situazioni rispondere P (possibile) e NP (non

-possibilc);lndicande il perchd della risposta

Data una serie di operazioni rispondere se & possibile o
impossibile calcolarne i1l risultato

Data una serie di affermazioni e proposizioni aritmetiche
risponders forse o & certo indicandone il perchd,
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