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ESPERIENZA
STORIE DA RACCONTARE: LS 38

I tre porcellini

La fotocopia della storia presentata ¢ usata come
strumento per I'apprendimento della lingua inglese
nella scuola Comunale dell'Infanzia.

La narrazione, la drammatizzazione ed il gioco
simbolico sono le attivita che si possono realizzare
"leggendo'le immagini di una storia come questa.
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‘leata da Matteo Faglia -
ni di Sophie Fatus
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TAVOLA

| TRE PORCELLINI

La tradizionale fiaba di origine in-
glese, famosa anche per la sua tra-
scrizione cinematografica, & qui ri-
proposta nell'inedita veste editoriale
di un libro-gioco, con un’originale
impostazione grafica e un testo
semplice e chiaro, adatto anche aj
piccolissimi. ’

20 cartoncini colorati e verniciati il-

lustrano e accompagnano il rac-
conto, combinandosi via via in
un’unica figura di cm. 68 x 81, come
un grande fantastico puzz/e che si
svela seguendo un suo logico ordine
narrativo. '

Le illustrazioni, ricche di colori e di
particolari stimolanti, esprimono in
modo suggestivo i personaggi e gli

- ambienti della storia.

ISBN 88-85657-00-1
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