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Ho un sogno . . . : “imporre” alla citta la presenza dell’infanzia.

Quella assolutamente normale.

Non gli scheletri somali, né le facce di dolore della poverta, della guerra, della
violenza.

L'infanzia normale.

Una presenza che € gioiosita, allegrie, richieste, pensieri, paure, rabbie . . .

La scuola € - almeno quanto per la famiglia - il luogo in cui I'infanzia parla, canta,
piange .. .siracconta. ..

E lo fa attraverso le parole quando queste sanno rendersi flessibili per diventare
prolungamento della quotidianita emotiva, affettiva, cognitiva dei bambini.

Nell’esperienza della scuola di Palestrina ci viene presentato un itinerario di conqui-
sta della parola-amica: una parola con cui giocare, scherzare . . . : oggi-in prima- pernon
averne paura, per un importante climatizzazione affettiva; domani per assegnare alle
parole gran parte dellavogliadi giocare, di sognare, diessere allegri. .. e perconsegnare
ansie, tristezze, delusioni, urla. ..

Parole come materiale plastico in cui immettere, per farle vive, almeno un pezzettino
di sé.

Parole - e non solo, anche disegni, colori, canzoni, oggetti - per conoscere il mondo
affascinante e lontano dell'infanzia nella sua normalita quotidiana.

Sostenere la scuola per farla restare o divenire spazio di manifestazione-espressione
di chi la frequenta: anche a questo sono indirizzate le politiche dell’Amministrazione
comunale.

LAssessore alla Pubblica istruzione
prof. Mario Benozzo



PREMESSA

Si pud giocare anche con le parole.

Le parole giocano - suonano.

E noi abbiamo imparato: a scrivere e leggere giocando con le parole.

Giocare vuol dire divertirsi, ma il gioco deve essere un po difficile perche dia pil piacere e gratificazione.
Nei nostri giochi il piacere era:

- la ricerca di parole sempre pin precise
pin efficaci
pin adatte

- 1a gioia di trovare una rima un'assonanza
un'allitterazione

- l'intuizione di un abbinamento efficace all'apparenza uscito per caso, in realta cercato, scovato in un
angolo della mente, fatto emergere in un gioco collettivo

-1asorpresa di un risultato finale che piace, diverte, venuto dispanandosi pian piano, attraverso i pensieri
di ciascuno, organizzati dalla regia dell'insegnante

- il piacere di un finale che emerge quasi a sorpresa dopo una puntigliosa manipolazione delle parole.

Cosi si impara a conoscere, utilizzare, padroneggiare le parole, a sviluppare attenzione al suono,
alla forma, al gusto della ricerca, all'abbinamento delle parole secondo certe regole, ad arricchire il
lessico.
Un gioco tradotto in storie strane, quasi poesie dove prevale il suono.
Un'attenzione al suono non banalizzato in esercizi ripetitivi, grigi, monotoni, ma giocato sulla ricerca
e la scoperta.
Abbiamo messo le ali alle parole per farle volare oltre il quotidiano.

Noi siamo stati fortunati pero!
Questo libro cosi bello perché Giampaolo Bonezzi ha dedicato il suo tempo libero a disegnare con noi
e Ivo Elmi, che sa usare il computer, ha scritto in caratteri strabilianti le nostre storie. Se volete imparare
a usare il computer come Ivo Elmi andate ai corsi alla Polisportiva di Modena Est: lui vi insegnera.
Se volete saperne di piti di Giampaolo Bonezzi chiedetelo all'lvana (14 A Palestrina): & suo marito.
Ma se il Comune di Modena non ce lo avesse stampato, voi non avreste potuto leggere le nostre storie
quasi poesie.

GRAZIE A TUTTI



GIOCHI CON
LE PAROLE

Le parole non sono grigie:
sono colorate.
Si puo giocare con le parole
cercare 1 suoni che hanno dentro,
smontarli e animarli.
Le parole si colorano,
suonano, ridono,
sussurrano € raccontano,
creano pensieri,
versi, rime,
sonorita,
ritmi.



Ascolta!
Le parole

Sono
Sonore
S
posSono
Sentire
aScoltare
Sussurrare
biSbigliare
Sibilare
Scrivere
in poeSie
in filaStrocche
in Storie
in penSieri.
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5 SENTI SENTI
S SOTTO UN SASSO
NEL SALOTTO
STA UN SERPENTE
CHE SUSSURRA
SIBILANDO
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‘;550 SILVIA, SONIA,
SABRINA

SUONANO

SEMPRE IL
SASSOFONO

DALLA SERA
ALLA MATTINA.
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PREPARERA".
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versl veloci

VE E°UN VERDE VELIERO
VE DI VENEZIA E VERONA
VE E’UNA VELA VELOCE

VBLOCE COME IL
VENTOUNA

VELA VIAGGIAV A

VERSO VENEZIA CON UN

VEBLIERO VERDE EUN

VECCHIO AMICO

VENUTO DA Bt
VIERON A
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" 5\)0‘\00 COZZ.E
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(0° °‘;\\e go° FabriZlo
0o 0° ZEbre
aZzZUrra
ZAttera
NOZAZE
ZUppa
frizz/Ante
ZAmpa

PER UNA

FARE. STORIA ROMANTICA

Fabrizio e Zaira

due zebre innamorate
inviaggio di nozze

SU una zatfera azzurra
zampa nella Zampa

sul fiume di notte
mangiano Zuppa di cozZze
con vino frizzanfe.
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ancora quel suono
in cerca dirme

NA
e FAREU STORIA STRANA

Una zanzara sullo zZoccolo
di una zebra col moccolo
al suono di uno zufolo
suonato da un bufalo
gigragando Zampettava

ed il sangue gli succhiava.
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UN

DI FUMO

°ACEVA
UNa FOCA

’ILO

CHE FUMaAUA
FELICE.
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AL PIUME
ACCANTO
AL FUOCO

' PEDERICO
7a LE FOTO
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AL FIUME
ACCANTO
AL FUOCO.
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) Due delfini

e un dinosauro

stan danzando
ondeggiando

fra le onde.
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Che giran Fumore!
E’ [Hosa
la Fana di [%ino
che va in motorFrino
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ROSA LA RANA
ED ENRICO
IL SUO AMICO
Sl SPRUZZANO
IL VISO
E PREPARANO
IL RISO
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UN’ORCHESTRA Questa notte
prcarri  otte gatti batteristi
CHE SUoN 45, CaMtan tutti
Whug, O sudi un feto
allegri e tristi.
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yenTRE  Otto topolini

rtorr  in tuta con le toppe
TCO-’VLE sotto | tetti
rg si mangian
tutti i conjetti.
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UN GATTO
NON PUO’ ESSERE
UN GIATTO. 2
UNA MAGA sty
PUO’ FARE F0cgy,
UNA MAGIA. 27
MA CHE GUAIO Yers,
SE UN GALLO

DIVENTA GIALLO.
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5‘50 UN TASSO AMICO
v P DI UN ASSO DI SPADA
FACEVA TANTO CHIASSO
SOPRA AD UN MASSO
A PASSO DI VALZER
PER L'AMICO LASSO.
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GHIRETTO
GIRETTO
GALLETTO
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HETTO
FETTO

HETTO

MAGO’

CIRO’

GELATO
CIOCCOLATO
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Ghiro ghiretto
va a fare un giretto
O insieme al galletto.
G~ Mago maghetto ©
cuU € gufo gufetto
cercano in giro
un drago draghetto.
Maga Mago
& o gatto ciro’ ci
mangiava un gelato
di buon cioccolato.

IB, tutti




oM CHE S| INDURISCONO
S s A . Fita s T
ACHECCA ARGV o
AVEVA UN GALLO
AZZURRO
VERDE E GIALLO

CHE ALLO

SPUNTAR DEL DI

FACEVA
CHICCHIRICHI ke ot

CHE S| ADDOLCISCO

Ny LA CECCA
SUA SORELLA
~AVEVA UN BEL
£ FRINGUELLO
A 1l CHE ALLO
“ad \ SPUNTAR DEL Df
‘ F FACEVA
f ) oo CICCIRICI
nel T emp o. Filastrocche

popolari




Gl avlor @Lﬁwb‘\.@@b f O{VC(\/LB—"
m Z SOUF (A ng %
< B.



@ Comune di Modena




Circolo informatico

POLISPORTIVA MODENA EST



Il presente documento e tratto dal sito web “Documentaria” del

Comune di Modena: https://documentaria.comune.modena.it

Titolo: Parole, ali per volare oltre il quotidiano...
Sottotitolo:

Collocazione: LI 85
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