


ATTIVITA DI LABORATORIC

I laboratori delle classi terze somo tre:
STAMPA E FOTO

Tn questo laboratorio, 1 bambini, divisi in due gruppi, hanno preparato
la scheda di due 1libri letti in classe: PETER PAN IL MAGC DI 6Z
- titolo
- autore
- personaggi - genere
- ambienti
- trama - giudizio
= hanno prodotto tre testi collettivi:
. 1) SE CI FOSSE «+s UN!' ISOLACHENONCE'
2) L' AVVENTURA DI PATATINO
3) DIVENTARE GRANDI.
"esti sono stati:~ battuti a macchina- documentati con disegni-

- prodotti su matrice ~ stampati col limografo.
noltre il laboratorio ha svolto un lavoro di documentazione degli ="
txi laboratori attraverso: _ fotografie documento

- riproduzione di disegni
- stampa di progetti e campioni.

PITTURA

"m0 stati riprodotti graficamente i personaggi e gli ambienti dei
“ue libri letti: IL MAGO DI 0% PETER PAN

Zftinerario seguito: 1) Discussione con i ragazzi sull'argomento
b 2) Suddivisione in due gruppi
3) Scelta dei personaggi e delle situazioni
pit importanti e rapprescniative.
Yzeniche utilizzate: a) China
b) Acquerello
c) Matita

URAMMATIZZAZIONE

- laboratorio di animazione teatrale si & svolto in due momenti:
1) Scelta e drammatizzazione del libro Il mago di Oz
2) Scelta e drammatizzazione del libro Peter Pan
2ono state seguite le seguenti fasi:
N a) suddivisione dei bimbi
V) animazione della storia
*” c) pregettazione A raalinmracions dei costumi
d) ascolto e scelta delle musiche .atte o sntb~Timnnwa 7 'anige
ne 0 a rappresentare un personaggio
e) Rappresentazione della storia mimata e recitata.,
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Litolo:

DA DEL LIBRO

‘1L MERAVIGLIOSO
MAGO DI 07

Y4 )

autore: L. Frank Baum

genere: Romanzo Fantastico

fersonaggi -

DOROTHY
LA STREGA
MALVAQ;A DELL'EST

LA STREGA
DELL' OVEST

LA FATA

o

EL NORD

GLIND4,

FATA DEL SUD

- La bambina protagonista del viaggio

- che viene schiaccieta dalla casa
di Dorothy liberando i Munchin dalla

schiavitl,

- che viene liquefatta da Dorothy e
cosl i Qualding sono liberi.

- che con un bacio protegge Dorothy

dalle disavventure.

- che esaudisce:.il desiderio di Doro-
thy .
- 11 cane di Dorothy che accompagna sempre

la sua padrona.



accompagna; Dorotyy dal mago di Oz.

11, BOSCAIOLO

DI LATTA - I1 personaggio senza cuore che si

unisce a Dorothy e allo spaventa-

passeri per andare da Cz

IL LEONE

VIGLIACCO - che non ha il coraggio; um altro
personaggio, che chiede di essere
portato dal mago gi Oz.

1T MAGO. DI 0% -.il personaggio che vuol fare credere

di essere un grande mago € con i suoi

trucchi ¢ le sue bugie risce.a ingannare

tuttl.
LE SCIMMIE . j
ALATE - Te scimmie.che possono esaudire per tre

valte i desideri di chi ha 1a cuffia d'o-
r@.

I KATLIDHA - animali fantasticl e terribili col

viso da tigre e il corpo da orso..
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IL PA ESE.DI PORCELDANA (dove tuttii gli animali e le percone SO
; L Ee T no fattik di perccllana )

1L PAESE DEI QUALDI NG ( deve i 1 6 lore resso & fondamental

TRAMA

Una bambina rimasta dentx¢ la casa Tu trasportata da un ciclo-
" ne che la porta nel papse dei muneizRin

DLcco go di Doruty ccliidaccio 4, la malvagia strega dell ' Ecly ls

strega del Nord da un bacio a Doroty per salva rla dai pericoli.

. Do roty diopo molte ecamming incontra wno spaventapasgeri infilato

Fentro un palo ; 1o salva e lo porva con se per chiedde re a 02

un eervello.

TRl bogco incontrane %1 Bescaiolo di 1l atbg che ers bloccatd

ﬁa 1la ruggine e anche lui si incammind per andare asl grandc 0Z.

..per chiedergli un cuore. Durante il ca mmine entrarone in una

r;_;_i.;_—;_’ioresta fitta ; iwncontrarons il leone vigliacce che vzle{/é aggre

: ) Wines
#dire¢ Toto , ma poi cénfesso di essere cedarde e siiYpar chiedew

mgig un pd di cera ggio 3l grarcle 0z.1 nostri amici durante il

cammine subiscono delle disavventure . Mentre cami LNarono

Doroty, il leone e Toto gi addermenta.rono in wn campe éi papave
ri velenogi, L& regina dei teopi di campagna viene galvatz dal bo-
=gcai_o lo di lga tta da un ga 3to selvatico 2 lei & ricanmosc
ente sa_lve_ndo il leons @Dorety.Thestr i amici givmscngFinalmente

davanti allg Bella citt 2 degli Smeraldi .looontrar nno il guard
anow dellay che consegnid lore degli occhiali con le lenti

verdw. Dopg: 4&vey attraversm te la cittglegli Smeraridii entraro

n%inavlmente nella grande sg la del mago,Doroty vede 13 grande

z te_sta , 1o spaventa_passeri vide la dama eeil bescaiglo vide

uk mostre infine il leove vide una palla di fwoco



I1 mago promette di a_iufarli sole se uccidano la: ma_lvagia
stresa dell'Ovest.Le gcimmie a _late catimra_ne Do_roty,mz lei

riesce & li_berarsi dalla malvg g ia strega dutta_ndole un sec

chigv d'a_cqua ,addosse .Qua nde to rnd rene dal grande Ozf;wprir
rono che & sele un vecchie imbregliem e e pér i susi imbregli
chiede perdone 3_i nostri @amici.Esaudisce i desideri delle

spa_ventapasseri , delfovm.in.o d&i latta, e del  leone vigliz

cco.0z avrebbe aiutate anche Doroty , ma la nongolfieraz vola wie
iz .Gli amici proseguens il viaggic verse sud per chiedere

a Glinda di esaudire il desiderie di Dorothye.

Glinda dic_e a Do_ro_ty 4 i Fa_re. t r e passi perche le
s_c_ar_pette Sare mag ic_he e le Permvet'bovno avi torndre
nel Xansas .

1) Lo s_pa_ventapa sseri d iventa il g _ovewnat_o_xe della

ci_tt 3 di Gm era ldo

2). I1 boscaiolo diventa il go v _¢rng tore degl i Winkie

3) I1 le_one diventa il. re¢ degdi‘animali.

Do_roty terna a cass cont_e ntg d_i 4&ve_r fatto un viag ggio

@vventuroso: .,

‘tGme;

» . % - . v 3
11 vi &ggie ha Iz dura ta di un sogne e nen si sa gando avvi

ene perché e una st.e ri inventata .
P a .8 Fis ~ ¢ fantagticza ..

ENRICO LO JACONO E PIVETTI SILVIA



ambientt :

KANSAS ( & una zong grigia dove spesso ci some i cicleoni)

IL PAESE DEI MUNCHIN ( & wn pa_ese tutto celerate e il colere

dominante & il blu)

IL CAMPO DI GRANO ( dove ¢'® lo spa __ventapasseri che spaventa

&l 1 wuccelli che vengo no a mangiare

11 grano)

IL BOSCO ( deve Trovano il boscaisclo di latta)

Li FORESTA ( dove vi_y _one aninzli feroci come : Lesni tigri e

pentere)

LA CITTA' DT SMERALDO ( deve la cittd & tutta fatita di smeraldi

e il colore fondamentale & il verde)

MAP&’O BET PUAPAVERL VELENOBI ( son¢ dei pa paveri che fanneo
dormire per tanto tempo )

IL TERRITORIO DELLA MALVAGIA STREGA DELLA ovest { men ci sono ca

se & fattorié
il terreno non
¢ arato e ¢i so
o molte colli

ne )

Il TERI ITORIO WINKIE (. tcrriterio dove tutto & gialle , compress

2 il cem tello )

LA FORESTA DEG LI ALBERI GUERRIERI % dove il boscaiglo 4i latt

L .

a3 con L' ac_cetta taglia

i wami e fa strada ai



SCHEDA DteL LIBRO

tItOlO -

autore

Jenerg

PETER PAN |

J. MATTHEW BARRIE

C FANMTASTICD

PERSONAGH!

PETER PAN

Li FAMIGLIA

DARTLING

- Le caratteristiche di Peter somno = che é molto
vanitoso infatti qiando Wendy gli cucl 1l'ombra
lui disse:" Come sono stato brave !: "

Non crecceva mai e aveva i dentirni da latte un
vestitino di foglie secche di linfo, poteva anche
valare ed ¢ aé%stan:a astuto aveva 11 comporta-
mento infantile .

Le sue caratteristiche: é gentile , buona

e generosa come quando perdona Trilly per « .
aver temtato di ucciderla; si comportalin

modo materno con i Bimbi Smarriti.

- Gianni, -1 fratello piu grande che crede
di essere superiore a suo fratello.
Michele, éil fratello piu piccolo ; crede

che Werndy s:a 12 sua vera mamma .
Signora Darling, affettuosa, gentile e ma-

terna. Signor Agenore Darling, pensa

solo al denaro.



TRILLY - Trilly aveva un vestito di foglie secche, aveva una

lucina, un paio di &li ed era molto piccoia.
era anhe gelosa di Peter perché Wendy le aveva
dato un bacio e Trilly da quel momento le fece
tanti dispetti. Trilly era ricoperta di polvere
di fata pero: non parlava come gll esseri umani

ma conunna apecie di téintinio che capivymescolo Peter

CAPITAN UNCINO - Ha i capelli neri a riceioli , due occhi azzurri,

un cappellco con la sua vanitosa piuma aveva anche

un uncino sulla mano destra che aveva tagliate

Peter e aveva date a un coccedrille che aveva

ingoiato un orologio . BY un vigliacco percheé

ad esempio com la sua ciurma e severa perche
hanne paure di lui.

LA CIURMA - ci sono 7 pirati. 8zcco, Gentiluomo,Spugna
. ’

Cambusa, Denteduro, lasagna, Lanterna.

I BIMBI SMARRITI =~ TILe caratteristiche dei bigbhf : ci sone quelli

che scivelagne dalle carezzine e si perdano.

I BIMBI SMARRITI INDOSSANO pelli di crsi’
uceisi. Peter quando vede che il bimbi
smariti diventane adulti 1i cacecia via.

I bimbi smarriti in tutte sono sei: Trombetta
il piwm disgraziato e il piu umile , Pennino il

u o) L mano L. . .
piu allegro e alla me 'Volpucecio il piu vanitoso

che fischia e balla, Orsetto che combina sepre
« delle merachelle i due gemelll che non 1i possiamo

descriveer perché erano identici.
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Peter Po_n _1nv1ta i bi_mbi della femiglio Darling a
andarc con lui all’ tsola chenonc!® percheé Wendy possa
Smar,r;tn;:, E@m_we@@ ul.,tm_ 1?1*:9 telll a . Yglgr? pexr
acconpagnarli QEEFMESgﬂgChGHQHD'é“:lﬁfVDlOTyilly‘é
goatre tta o nascondersi nell co appello di Gianni_;.
infine p.I cappello viene tenuto in mano da” Wendy‘
Trilly & dlspettosa . con Wendy perche & gelesa di Peter
Pane Infa_tti Trilly dice a_i bimbi Smarriti che Pcter
ha ordinavﬁo di uccidere Wendye

Quando torna Peter si arrabgia'oon Trombetta perche con-
fegsa di a_ver ucciso Wendye

I Binbi K Sma_rritl decidono di fa re una cdsa 3 Wendy
perche & svenutae B
Wendy quancdo si svcglid, trovd 1 Bimbi vicino a leic
Siccone & moltg tardi, Wendy ordina sublito g i Bimbi di
andare a lettoe

lentre Wendy e 1 suol fratelli sone sull'isola, a_ffrontano
nunerose avventuree _

Uma di queste & qu esta: um volta i Bimbi Smarriti

con Peter Pan andarono all'jspo la del teschio SR

L

e ;wgi;qaji volevano ugpcidereﬁgigﬂio Tigrg_jo'
Pe@er_imitaggdo la_voce di Ca pita n Tneino .

& un certo punto si vedeva in lontana nza iE,Cq_piﬁan
Uncino+Il Cg pitano adirato dallec parolé di Peter disse:
"Ciurma, attacca-te!"™ Dura nte la Dbattaglia Uncino ferl

Peter Fan che era solo con Nonﬂy'

A

B = ek = ¥ e

A: un certo punto P tex veds 1'aquilone dii Gianni e dice
fiendy a_ttac_ca ti @ 1Ia _corda * " a quel punto Peter
vede 1'Uccellischenonclt’?® R'ucgello regala il nido a_
Peter con dentro le uova"dopa un_ pédil "na viggzione”
Petew trova 11 cappello da gentil' uwomo dove ripone

le uwove dell’uccello: Peler era sano e salvoe

tornd alla casa sotterranea -

Abbandono 1l'imbarcazione
A- qu el punto dopo_tre lune. Peter sentl 1 plrati
attaccare gli indiani°Si sentivane veci straziantiy era no gli

India ni ma ssacrati da i pirati &di Uncino- I bimbi sentono il



LA

Dopo l'acque somin ergeva l'isola e i marinai affogavano.

Era una nave sga mgerata e coperta di sudicoimi jagni tra-
ve del tavolo dove ze. "L *zma come uh pavinenta
cosparso di piume impasticciate .C'erane pochi r_unori e nes-
suno piacevole , tranme ilr_nzio della macchina da cwcire
alla quale sedeva Spugna .

Alcuni pirati bevevano , sopra coperta , nei miasmi della

notte ,altri; sparsi traz baliri.

DATILOGRAFE: Elisa Linda
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ambienti 3

CASA DARLING ( ChAmera da letto dei bambini )

ISOLACHENONCS - la casa s¢tterranea
- laguna delle sirene
- isela del Teschis
- accampamento indiano
- nave dei pirati

- foresta con bestie feroci.

All'inizio della storia si svolge in casa Darling che ora
descriviamf:la camera da. lettodei bambini & compenta da:

tre letti, un armadio, un comd, dei lumini. Il salotte ¢ com-
posto da: il camino, 1le poltrone, un divana, una vetrima, una

taveola e delle sedie.

La storia si evolge nell'Isolachenone® che €siste solo nei

sogni dei bambini. Quando i bLimbi arrivane in velo sull'isols,
la riconoscono: dai pirati, i Pellerossaz, la laguna delle sirene
e dalle belve feroci, dall'isola del Teschie, tutte coese che
avevano gid visto nei lore sogni.

Gli alberi sono 1'e ntr_sta della czsa sotteranea sono fat-
teraa largezza dei bambi_ni Smarriti .

Peter Pan non vuole che i bimbi ingrassino perche altrimen

ti dovrebbe allargacre l'entrata cosil riuscirebbe a passare
anche Uncino.

La casa sotteraneg & conposta da: da un letto grande sy UNn cam ino
che si sposta, ung culla dove Michele dorme.

L'elherochenonc'® fa da tavela ; finita la colazione tagli -

and l'albere che ricresce ogni mattine?

La laguna delle sirenex 9 formata come un teschio dove i Pirati

lasciavane i @Aringi.



' AVWENTURA DI PATATINO

Tn giopno Patatino guardava la TV v_ide un' astronave: Si @
sdraiiato sul divano a_cca_nto al swo gattonme big nco e ha
comincia_to @ sogna re: Sognava dii gwidare un' agtronave

insicme ad alcunii amici per arrivawe sullz Imwma-Un_o dei
s_woi compagni d_i viaggie nou ha 1 pi€cdi ma Ha wn papio
di rotelie ; un & ltro 3l posto del naso a una carotez

oI willtthoo comgagmo df viagglo ma_ncano le- orecchiie ma
ha Jue: sutienne gli permetione di loca lizzare i pericoll e
cg ptere 1 segn a _li-

Un. buffd asl nelllo senza nasd era 1 amcioa;fedele di
PATATINO ¢ Lo segmivae in tuwtiz I'e a_vwventures Rotellino,
Carotini , AntennineeGia comina erano i nomi di tutti i swol
amicic L.-' a_str ona_ve @ a_tteerata sw un pig_neta pieno
di s2bbiag e rocce: Nom twova _ndo cibp decidong & . Fa
vipartire per wn nwovo pia_neta - A tPerrs fi sul pig netz
Yexrdino trovano tesori e cibo e dopo va myo in a lbexye
pex: vilpws_are., Pa_tatino chiede a:l cemeriere di por_Take
un amburgher ed’ un. ce Tf¥+Dopp una notte dii riposs v nuo
a} Iung Fa_rk per divertivsi wn pd gulle gliostres

Moy el mezzo del divertimento, compz re unz gtzega che
I cattura.:affferr_a Carptino per ba canwta , Antemmino gemr
Te ahtenme o a Bbtellimo Blecca %I motore; non potendo

prendere Giacomino per il naso lo afferra per le orecchies
Tuwttli 1 nostri _avmici finiscono in un .gra nde sacco buio;
Ttromre. Pa ba fimo chie orarde un gercio e afferra ilﬁ méa
perr il oollo e Ja feckde -Tibera 1 suol conpagnl & valocemen
At fingieme sgapra . na guli"a,gtrona ve:sT campa gni di Pa_ta
tino geno fwhstf perchk® si accomgeno che la stregs e preso

Tozm perchis ews no dlversis



Pata_tino-1li cons olld ¢ fA dvitumfp'w'aﬁtanm dicerxdd -
.. Rotelliino chic le: sme ruote somo-trgowbatnti come 1 ptedi,
anzi,-sono pil ~frmporte_ntti , pewch® passono a mdamrw: g cureb]
waloets A Ca rolfino diee alie: nom ‘¢ - ffromza tma wr
no 80 a- patag ta ofw um noso a ca mokacAdhmiesmuno Feo.
chic @ i fort wma.to df Tl adl awemo I a_rwterme cosl

le 2pi e le zanzare non possono andare @ fare 1l nido nel-
le sue_orecchie_e non deve lavarle tu'bfsi i_giornie_ .
A11' asfincIlo Giacomino dfice di non preocaupa.usi perclhi
wm giorno um. grande ma_go gl aostrulrd wr magnifico
ma.\/so"h_Dop\/p tuttl questi consirgll Pa ta tino smetie di
=0 LT A T o si ritrova sul pavimento avgcan:co a2 1 suo _
r:lgzz’ojigf/do“_ _g;rb'_tone-"ﬁa sua npo mna  ghi Jddede. ? Cosa fal
14 perterra?!s

ENRICC  LOIACONO MARCELLO RAMIRATI

GIULIA RINALDI BARBARA FORESTL

ANTONIETTA ZIFFARONI SIMONE MALAGUTL

Dattilografi: ENRICO UGUZZONI - GIULIA RINALDI
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Se ¢| fosse...un lIsolachenonce'

Spesso ad ogni bambino capita di segnare , ad occhi aper¥i
o ad ncchi chiusi ; di perdersi conilg mente in um mondo
inmagimario che esiste snlio nella fantasia e mel désideri.

A woi caplta spesso di immaginare di wlverers ilm.un' isol
2, abitata da soli Tbambigi che si trova lontano, dal resso
del mondo. |

Ques#tisola ci appare circondata da uan mare stupendo corn. un'
agqua limpida e traspaxente che cl lascia vedere il fondor.

abitato da tantissimi pesci colerati che, tutto il giormo

glocane con alcune sireme che abitamo nelle grott e sotterra-
mee dell'isola A h , dimemticavamo , llacqua di questo hema—

viglicso mare nom é salata , beémsi' guccherata .Le spiag
ge che arrivamo al mare appalnmc biamche e lucenﬁ;%@er'lo

zuecochero dell'dacqua marina che vi si depesite Sullriscle 1l

cielo é cspesso fiwoperto di soffzioci nuveole dak d¢ i _cati:
. ~—

eclori ,che. lasciavano appena intravedeme 11 sole.
Quando piove scende unma leggera pioggerellima le cui goggioline
hamme lo stesso colore delle nuv cle da cul pro vemgomo -

Splle ore pil calde della  giormata si alza un vemtlcello

che rinfresca meravigliosamrente l'aria e el permette cosi!?
@l rimanmere all‘tapexto a qualsiasl era.

5y i 5 ! . . m . ' ;
{ A?mete giad capito che nella nostra isola e sepre estate ,cosl 1
sucl grendi prati somo sempre ricoperti di erba verde e fiorl pro
fumati .

‘P ¥parsi per 1l'isola ci somo tantissimi boschettl di albert

QL ~ ¥ 3 Cus®i ~ " alweri sono enormi e iantagliata mel



tromeco hammo uma scaletta g echiocclola che permette di salire
aal rami pid altl per raceogliere la: frutta sempmematura.

Sul terrenoc di cgml boschetto crescono numerose piamticelle

df Ffrutti: di bosco.
Tutta 1'isola € cesparsa di fumghi gigamteschl con una portioeina
che permette di entrrre. I funghi somo un rifugio sicuro

pér gli amimali e amimaletti che vivono sull?! isola.
Iorntagonisti assolutl su gquest'isola siamo senz'altro noi
bambini..

I1 noétro villaggio e fatto di cose "aeree" poste cioe tra la fol-
ta chioma dl gigaenteschi alberi. Per scendere dalle nostre abi-
tazionl uslamo un lungo scivolo, mentre per salirvi ci serviamo
di scalette di cocrda che si possono arrmbtolare.

Nelle nostme case ci stiamo quasi solo per dormire, perche cere
chiano di goderci il pil possibile la nostra meravigliosa isola.
Le nostne preoccupazioni sono quelle di alutare gli animali

e nello stesso tem@o di giocarci.

Anche tra di noi giochiamo molto volentieri; il nostro gioco
preferito & arrampicarci sug.: alberi anche perch® diventa molto
piacevole tornare pol a terra, visto che abbiamo tutti la
capacita di spiccare piccoli voli.

Purtroppo questa nostra capacitd scompare euando torniamo nel
mondo reale.

Che peccato! Questa strana abilitd si sviluppa col passare degli
anni, infattli 1 bimbi molto piccoli riescono a fare solo grandi
saltl: per questa caratteristica somiglianc a dei canguri.

Anche galoppare negli ampi prati della nostra isola & molto
divertente. Qualche volta, anche se molle.raramente, si scatenano
sulla nostra meravigliosa isola grossi temporali.

I nuvolonl sembrano assumere sembianze umane, con espressioni e
volti femiliari. In queste occasioni noi subito ci rifugiamo nelle
nostre casette perche siamo pwwil dalla. pauma che i nostri geni-

tarli ci stiarmo tichiamando alll realti.

ELTSA R. MIRELLA MAURC PAOLA FRANCESCO ENRICO V. -ALESSANDRO ENRICO
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la mia_ . isolachenonce

Io, la mia Isolachenonce, la vorrel come NewYork, ma vorrel , al
posto della gente, soltanto dei computer e robot automatici, inol-

tme non la vornel tanto movimentata, ma la vorrel come un' enorme

universita.
Questo mondo lo vorrel senga la forza di gravita, e anche a forma

di cubo e poi dovrebbe essere racchiuso in una palla ci vetro.
Questo mondo 1o vorrei milioni e milioni di anni-luce nello spazio,
lontano dalla terra; al centro di gquesto cubo vorrei uno spazioporto,

ma nom per difendermi dagli Extraterrestri, ma per andare a fare
B ’ &

delle ricerche sui pianeti. Ogni astronave dovrebbe avere una futa—
spaziale con tutti dei rivelatori di ciminiere setterranee, cosi
potrei andare su un pianeta e scoprire se 1a ci fecssero esseri
viventi, uranio e altri materiali. Nel mio monde inoltre, non ci
vorrel tante pietanze ca mangiare come: la carne, la minestra e la
frutta, ma vorrei che ci fosse soltanto una pillola che contenga
tutte le vitamine necessarie per la scpravvivensza. T2 mia citta
vorrei che fosse sospesa nel nulla. Nell'Isolachenoncé vorrei che ci
fossero soltante gli spigoli del cubo e tra un grattacielo e 1'altro,
non vorrei che ci fossero ie strade, ma dei tubi di collegamento che
fossero a meta del grattacielo. Verrei le macchiné a forma di uovos
gli spigoli del mio mondo 1i vorrei fatti 4i laser in moco che la
atmosfera esterna fosse tutta buia; tanto il laser mi illuminerebbe
tutto quanto.

Io vorrei essere il capo.

I tubi di collegamento 1i vorrei con una sponda laser dove gli
uomini robot possane camminarci sopra per nen essere investiti.
Inoltre vorrei che la vita fosse infinita.

Nello spazioporto ci vorrei anche una nave immensa come la Galactica
dove all'interno ci starebbero piu 24i 1.000 robot e, naturalmente io.

Le stanze dovrebbero esserc molte; quanti somo i robot.

4



Io, invece, vorrei abitare in un grattacielo tutto per me; questo
grattacielo lo vorrei con sel stanze, in una ci vorrei un laboratorio
chimico, in un'altra una sala di compﬁter, in quella di mezzo

la mia stanza e in quella appena pil bassa, una biblioteca con
migliaia di libri.

Al piano terra vorrei una stanza che inquadra tutta la citta e

so cosa succede e ho tutte le comunicazioni.

Con queste macchine potrei parlare con chi voglio.

I tubi di collegamento 1i vorrei Zuminosissimi e doppi; alle due
estremitd vorrei un computer che dice se il tubo & pieno 0 vuoto
di macchine.

I vestiti 1i vorrei luminosi cosl potrei distinguere un automa
gquando passa.

Marco M.






DIVENTARE GRANDI

Noi bambini abbiamo wmolite tempo per giocg re e qui_ndi
possiamo diwertirci. }

T nostri gveniﬁbori_invece hanno poco. tempo pemr giocare per-

ch® debbono lavormare e fare le faccende di casa.
Inoltre i bambini vengono sempre aiutati da un. adultoe q_uan-
do dewono imparare galeosa di nuovo, OpRPPUre sono. ammalgti:

oppure qguando hanno paura.
Gli adulti iwnvece debbono, quasi sempre arrangi@arsi senza
1'aiuto di nessuno @ risolvere i loro probleni.
I grandi posssono comprari le cose che vogliogliond perehs,,
lavorando , guadagnano dei soldi.
Quando i bambini desidersnd comprar arsi dei giochi o dei
V&%t{;ﬁi ,devono sempre ohiedergéi i loro gemitori ili permes

so per aquistare.l bambini non possono andare a fare viaggi

in. paesi stranieri perchg non hanno il passaporto e 1li lacsi =
ano %Qntrare solo se sono accompagnati dai propri , geni
torii.

Solamente i grandi possono guidare l'automobile perche per

avere la patente ci vogliono almeno diciott'anni,

Da’ grandi si prendono meno sgridate che da piccoli,
Infatti quua_n_do un signore fa cenfus ion e s_ull'autobus
i presenti non lo sgridano, ma tengono peér se quello che pensano;
se invece & un bambino che fa confusione(sull'autobus) i passegge-
ri si sentono in diritte di sgridarlo.
Anche gli adulti , pero se non fanno quello che gli dice il loro
padrone, possono essere sgridati.

Questo vale anche per i nilitari. Gli adulti riescono a costruire
molti'oggetti con materiali diversi (legno, metalli, plastica,
carta ecc...) perch® possono usare degli strumenti che a noi bam-
bini sono vietati perché considerati pericolosi, come la sega,

il trapano, il martelle ecc...



Diventare grandi presénta anche degli asspetti che non ci
piacciono come andare a militare , fare la guerra e diventare
vecchi .

Essere obbligati ad andare a militare non e piacevole perche
si sta l@ntaqvp dalla famiglia e dagli amici.

In oltre se scoppia la guerra c'e 1l pericolo di morire
ammmazzati

Saremmo contenti di crescere ium a anche di fermarci a una
certa etd per non diventare vecchi.

Infetti diventare vecch i aumentono le possibilita di amma_
\/

larsi ¢ si avvicina 1'ora della nestra morte
Mentre Peter Pan voleva restare sempre bambino, noi

vogliamo restare sempre giovani.

LINDA TURCI, FRANCESCO TARDINI,LUCA COVILI, FRANCESCA VECCHI,
IVAN PENITENTI, MARCO TAMELLI, ALBERTO RUFFATO.
ERMINIA VATTIERO.

Dattilografi: ELISA REDEGHIERI - LINDA TURCI
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di LYMAN FRANK BAUM

Dorothy e i suoi amici arrivano nella Cittd degli Smeraldi per essere rice

- vuti dal Mago di Oz.

Il Guardiano della cittd , dopo aver loro fatto met-—

tere degli occhiali verdi per ripararsi dalla luce intensa, 1li porta dal

grande Oz.

Questi si presenta sotto vari aspetti: una enorme testa calva

senza clrpo, gambe e braccia a Dorothy: una bestia verde e sguamosa con

cincue occhi, cingue gambe e cingue bracdéia al Boscaiolo di Latta: una bella

signora allo Spaventapasseri: una palla di fuoco al Leone Pauroso.

Ognuno dei quattro amici ha una richiesta specifica da fare al Mago: Dorothy

vuole tornare nel Kansas, il Boscaiolo di Latta desidera un cuore, lo Spa-

ventapasseri un cervello ed il Leone Paurcso il coraggio.

Il grande Oz ri-

sponde a tutti che esaudird i loro desideri solo guando la Malvagia Strega

dell'Ovest verra uccisa.

I quattro partono alla ricerca della Strega per

ucciderla; ci riesce Dorothy, che arrabbiata perch€ la Strega le vuole ru-

bare le sue scarpette d'argento, lz getta addosso un secchio 2'acqua facen-

dola cosl sciogliere.. I viaggiatori tornano alla Citta degli Smeraldi per

far mantenere al grande Oz les sue promesse. Il Mago viene smascherato da

Toto che urta un paravento dietro il guale spunta un omino calvo che 1i

supplica di non fargli del male e di non dire a nessuno che con travesti-

menti e voce da ventriloguo, fa credere di essere un mago potente. Egli

promette di aiutare i quattro amici, ma il giorno stabilito per la par-

tenza della mongclfiera che portera Dorothy nel KRansas, il piano fallisce:

infatti mentre la bambina cerca il suo cane, il pallone si stacca dal suo

lo con 1'omino.

Grazie all'aiuto delle Scimmie Alate, Dorothy ed i suoi

amici riescono a raggiungere il Castello di Glinda, la fata buona che 1i

_.aluta per mezzo del magicc berretto d'oro che Borothy ha preso alla Mal-

vagia Strega dell'Ovest, Glinda chiede aiuto alle Scimmie Alate per 3 volte.

Lo Spav entapasseri

& trasportato nella Citta cdegli Smeraldi e ne diven-

ta il scvrano; il Leone diventa il Re della foresta ed il Boscaiolo di Lat

ta 11 Re dei Munckin.

Glinda dice poi a Dorothy di battere i tacchi del-

~le scarpette d'argentc tre volte e ordinare loro di portarla nel Kansas.

_Dorothy fa come glinda le ha detto e si ritrova nel cortile della sua casa:

pud cosl rmabbracciare zia Zmma e zio Enrico che erano stati tanto in pe-

na per lei.
PERSONAGGI E

"_ Dorothy

Spaventapasseri

Omino di latta

Leone

Guardiano della Cittd degli Smeraldi
Mago di Oz

Scimmie alate

Strega dell!'Ovest

Strega Buona

INTERPRETI A

Francesca Becchi
Silvia Taverni

Mosé

Stefania L.

Fulvio

Annalisa Fini
Christian P. - Massimo
Samantha '
Chiara Magelli



LABORATORIO DI ANIMAZIONE TEATRALE

" IL MAGC DI CZ "
di LYMAN FRANK BAUM

Dorothy e i suoi amici arrivano nella Citta degli Smeraldi per essere rice
vuti dal Mago di Oz. Il Guardiano della citta , dopo aver loro fatto met-
tere degli occhiali verdi per ripararsi dalla luce intensa, 1li porta dal
grande Oz. Questi si presenta sotto vari aspetti: una enorme testa calva
senza cerpo,'gambe e braccia a Dorothy:; una bestia verde e sguamosa con
cincue occhi, cingue gambe e cingue bracd¢ia al Boscaiolo di Latta; una bella
signora allo Spaventapasseri: una palla di fuoco al Leone Pauroso.
Ognuno dei guattro amici ha una richiesta specifica da fare al Mago: Decrothy
vuole tornare nel Kansas, il Boscaiolo di Latta desidera un cuore, lo Spa-
ventapasseri un cervello ed il Leone Paurcszc il coraggio. Il grande Oz ri-
sponde a tutti che esaudira i loro desideri solo guando la Malvagia Strega
dell'Ovest verra uccisa. I guattro partono alla ricerca della Strega per
ucciderla; ci riesce Dorothy, che arrabbiata perchZ la Strega le vuole ru-
bare le sue scarpette 4d'argento, l=z getta addosso un secchio &'acqua facen-
dola cosl sciogliere.. I viaggiatori tornano alla Citt2 degli Smeraldi per
far mantenere al grande Oz le sue promesse. Il Mago viene smascherato da
‘Toto che urta un paravento dietro il guale spunta un omino calvo che 1i
supplica di non fargli del male e di non dire a nessuno che con travesti-
‘menti e voce da ventriloguo, fa credere di essere un mago pctente. 'Egli
promette di aiutare i guattro amici, ma il giorno stabilito per la par-
tenza della mongolfiera che portera Dorothy nel Kansas, il piano fallisce:
infatti mentre la bambina cerca il suo cane, il pallone si stacca dal suo
lo con 1l'omino. Grazie all'aiuto delle Scimmie Alate, Dorothy ed i suoi
amici riescono a raggiungere il Castellc di Glinda, la fata buona che 1i
aiuta per mezzo del magicoc berretto d'oro che Borothy ha preso alla Mal-
vagia Strega dell'Ovest, Glinda chiede aiuto alle Scimmie Alate per 3 volte.
Lo Spav entapasseri & trasportato nella Cittd degli Smeraldi e ne diven-
ta il sovrano; il Leone diventa il Re della foresta ed il Boscaiolo di Lat
ta 1l Re dei Munckin. Glinda dice poi a Dorothy di battere i tacchi del-
-le scarpette d'argento tre volte e ordinare lcro di portarla nel Kansas.
Dorothy fa come glinda le ha detto e si ritrova nel cortile della sua casa:
-pud cosl rmabbracciare zia Emma e zio Enrico che erano stati tanto in pe-
na per lei.

‘PERSONAGGI E INTERPRETI

Dorothy Francesca Becchi
Spaventapasseri Silvia Taverni

Omino di latta Moseé

Leone Stefania L.

Guardiano della Citta degli Smeraldi Fulvio

Mago di Oz Annalisa Fini

Scimmie alate Christian P. - Massimo
Strega dell'Ovest Samantha

"Strega Buona Chiafa Magelli



. IT LABOR.LTORIO DI TEBATRO si. é suddivise in due gruppi per
drammatizzare il libro B IL MAGO DI 0Z".

Sono stati scelti,insieme al bambini,gli episedi piu salienti.
I° GRUPPO

Dorothy,lo zio Hemry e la zia En vengono sorpresi da un

ciclonc che trasporta Dorothy,nella sua casa,nel paese dei
Iunckim.Qui la bimba fa la conoscenza della Strega del Nord

¢ scopre di aver ucciso,seppur involontariamente,la malvagia

Strega dell'Lstine prende le scarpe,di cui non sa il magico
potere e si avvia su indicazione della Strega del Nord,verso

il paese degli Smeraldi,deove il potente mago di Og,potra aiu-

tarla a tornare nel Kansas.

Lungo la strada incontra lo Spaventepasseri,che desiderando
ardentemente un cervello,si unisce @ lei per chiederlo al liago.
Altri incontri sono quello con il Boscadshodi Latta che Fe
racconte. la sua storia e desidera un cuore; e con um leone
Vigliacco che vorrebbe possedere coraggio.Tutti e quattro spera-
no di veder soddisfatti i loro desideri dal potente Illago.
inoltrandosi_in;un.campo di papaveri,lorothy e il Leone vengono
spraffatti dal sonno;Il lconec si salva con l'aiuto della Regina

- dei Topi ,a sua volta salvata dal Bescaiolo che uccide un gatto

chc voleva mangiarla.

PERSONAGGTL B INTERPRELTT
DOROTHY SILVIA FANGAREZZL
ZI4 T BEATRICE
210 EENRY RINO
STREGA DEL NORD MARTIA
I IIUNCKIN ANDREA
LO SPAVENTAPASSERI ENRICC DELLA CASA
IT, BOSCAIOLO DI LATTA MATTEO GIORGL

L LEONE MARCO MONTI
1w REGINA DEI TOPIL MARZIA

IT. GATTO LINDA
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MUSICHE=-SCELTE (rappr. Mago di Oz)

— Sinfonia N° 9 Dvorak
- Una notte sul monte Calvo Mussargski

— Danza della Fata Confetto Ciaikowski.
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LABORATORIO TEATRO
PETER PAN

Wendy,i bimbi smarriti e Peter Par si trovanoc nella casa sotter-
ranea;Wendy sta raccontando una favola,quande sentono rumori
di lotta feroce ssopre di lorossono i pirati che combattono
contro i pellerossa.Impauriti,i bimbi attendono 1l'esito della
battaglia.Um Suonc di tam—tam fa loro credere che abbiano vinto
i loro amici:é invece un inganno i Capitan Uncino,il quale
riesce 2 rapire Wendy e i bimbi smarriti ¢ tenta di avvelenare
Peter Pam ,che viene salvato da Trilly.
Peter va sulla nave pirata e dopo un furioso combattimento
uccide Uncino.Wendy e gli altyi salutano Peter e se ne volano
o casa.Qui il Signor Derling é da tempo nella cuccia di Nana
per espiare la sua colpa :quella d'essere stato la causa della
partenza dei figlij;la Signora Derling 1i aspetta ogni giorno
con ansia.Il ritorno dei bambini rende tutti ielici;andae 1
bimbi smarriti possono restare con loro.Peter,che li aveva =e3
seguiti ,decide invece di ritornare all'isola¥con la promessa
che Wendy andrd a trovarloPassano gli enni;Wendy & adu;ta e ha

una bimba.Peter Pam se ne volerd con lei versc l'isola fcosi

la storia continua - oee:»
PERSONAGGT E INTERPRETT
LTER PAN MASSTMILIANO
WENDY. FRANCESCA
ORSETTO FULVIO
VOLPUCCIO STEFANTA
TROMBETTA CHIARA \
CAPITAN UNCINO | , - MOSE
. ,AN CHRLSTLAND, 1P
SPUGKA o
GENTILUOMO SI%VIAS"
TRITLY ANNALIL ﬁ
SIGNOR DARLING SAMART
STGNORA DARLING ELENA
MUSICHE SCELTE: 11, CARNEVALE DEGLI ANTMALI +SAINT SAENS

SUMMERTIME — GERSHWIN



Al numero 14 di una via silenzicsa,

signor Darling,
chele.

sciare aperta la

Pan la vada a trovare.

sie dei bambini,

fratelli fanno conoscenza con Peter Pan:

seguirlo nell'Isola che non c'e,

volentieri,

grazie alla polvere magica di Trilly,

Ma non sanno volare,

PETER P AN
di JAMES MATTHEW BARRIE

vive una famiglia compesta da: il

la signora Darling e i loro tre figli Wendy, Gianni e Mi-

Una sera,prima di addormentarsi Wendy chiede alla mamma di la-

finestra della sua camera percheé & probabile che Peter

La signora Darling, sorridendo sulle strane fanta-
la accontenta. E' cosi che quella notte Wendy e i suoi
egli propone ai suadi amici di
I ragazzi rispondonoc che lo farebbero
Dopo alcuni tentativi andati a vuoto,

i tre bambini volano verso l'isola.

Capitan Uncino intanto ha avvistato la comitiva e ordina ai suoi fedeli

di far fuoco: Peter Pan allors
amici, mentre lui distrae i pirati,

Peter dimostra per Wendy,

dice a Trilly di portare in salvo i suoi
ma Trilly gelosa per la simpatia che

architetta un piano per sbarazzarsi di lei:

raggiunge i Bimbi Smarriti e 1li mette in allarme dicendo di essere inse-

guita da un terribile uccello.

€ partono all'attacco della povera Wendy

freccia colpisce

pPer loscampato pericolo =

trasferiscono nella casa sotterranea dei BRimbi

Uncino ha rapito

di Peter Pan che,

PERSONAGGI E

Signor Darling
Signora Darling
Wendy

Gianni

Michele

Néna

Peter Pan
Trilly

Capitan Uncino
Snugna
Coccordillo

" Bambino Smarrito

Giglio Tigrato

I Bimbi Smarriti interrompono i giochi

che non viene uccisa perche 1la
una ghianda regalatale da Peter Pan. Tutti sono felici’
il giorno successivo Wendy Michele e Gianni si
Smarriti. Intanto Capitan
Giglio Tigrato e 1la interroga per sapere dov'?2 1la grotta

con uno stratagemma libera la bella pellerossa.

" INTERPRETT
Andrea M.
Michela Pagliani
Silvia Fangarezzi
Matteo Giorgi
Simona Selmi
Linda Lanzotti
Rino Picardi
Beatrice Caiola
Enrico Della Casa
Marco Monti
Marina
Marzia Bulgarelli

Elisa Mazzini
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Il presente documento e tratto dal sito web “Documentaria” del
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