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ATTIVITA® DI INFORMATICA - LOGO
Clasmi IV A @ IV B - Scucla Biovanni XXIII
Anno scolastico i?EE—E?I

Insagnanti: Frascaroli HMirella e Gelati Miria

Occorre premetitere che {1 bambinl delle due classi  avavano avolto
attivita’ di informatica negli anni precedenti. Le suddette attiwvita’,
iniziate negli ultimi due mesi della prima classe, riguardavano Karel
il robot & 1 'uso di semplici programml gidattici.

L'attivita® con Karel si srano svolte in modo continuativay guasi tutti
i bambini, alla fine della rlasse terza, =sapevano usare l& "nuove
istruzioni" in programmi elaborati autonomamente.

L'ust del softwares si era limitaro ad alcuni periodii tale attiwvita® si
svolgeva & piceoli gruppi nel laborastoric della scuola che dispone di
tre C &4 = di dus LEMONM.

in classa IV, & causa di nroblemi organizzativi, le attivita®™ di
informaticz =1 song svolts nell’asrco del  secondo guadrimestre, Dopo
alcuni momenti collettivi, ogni classe e’ stata dlvisa in due gruppiy
ogni gruppa settimanalmente frequentava 11 laborataric per un’cra.

ATTIVITA® PRELIMINARI

- Prima di iniziare L{OBO, =si 8  datp spazioc, in geometria, alla
misurazione degli angoli di rotazione 2 ad attivita® con parcorsi.

- Dopg un grimo momento  introduttive  (collsttivol  riguardante la
struttuwra del camputer {Ingressa - Elaborazionse - Uscital e della
tastiera, =i &' passati alla presentazione de=l linguaggio LOGO0:

ar Come s5i cCarica

B} La tartaruga

c} I comandi di movimento: & - 1 - 35 =D

Da guests maomgnto 1 bambini  hanno laverato 2 gruppl di 7-8 nel

laboratario dove &' possibile lavorare a coppis o individualment= con i
cingue compuis.

ATTIVITA® IN LLABORATORIC

1- Givchi per familiarizzares i bambini con i comandi di movimento e con
il concstte di amgolo di rotazione.
BERSAGLIO ¢ la tartaruga ®' in TANA. Calpire con il minor numero oi



comandl un pallinu'di carta adesiva collocato in un punta gualsiasi
dello schermp. Yariante: colpire il pallino con dues comandi).

LABIRINTI ( preparare su fogli trasparenti dei labirinti da sovrapporre
allo schermo. La partenza coincide con l1a TANAj la tartaruga deve
ragglungers 1 'uscita. ; .

Primo labirinte: solo angoli di 90 gradi

Secondo labirinto: angoli vari ).

2~ Dizegni liberi con la tartaruga introducendog via via i comandi che
=i rendevano necessari: SU, GIU, MURO, ASCOL.., CF, NT, MT,

3—- Procedurs:
a) collettivamente: sesempio della procedura "guadrato”
b} individuaimentes o a caoppie: disegnare un “murette” ussndoc la

procedurs "guadrato". ,
{(Si &' deciso d introdurre & guestoc punto le procedure <ia perche’ 1

hambini avevano gisa’ Ffamiliarita’ can tale cancetto avendala
approfondito nell "attivita® con le “"nuove istruzioni® di kKarel il
robot, sia perche’ 1 programmi  effsttuatl liberamente diventavano

lunghi e difficilmente controllapili. Vedi allagato Q).

4~ Progetto passasgio— Lavoro di gruppo.

4; Ogni gruppo ha progettatc un  paesaggQlq g si sono peoi  formati ded
sottogruppi ognuno dei guali ha realizzato wna parte del pagsagglo
utilizzando proc=dure di vars livelli.

43 dgni sotizgruppoo ha prEsentato al compagni i1 lavoro svaolto =2 tutte
la orocshure SCnNC STATHF S&81LVWARNE 74 L7 F55

=! ZJgni sottoorIss Cs assemblians .= ovari® DaTTL el gassageic,  Iofine
abolamo stamoato i disegni. Yedi allsgato 2.
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Lfattivita’ grossguira’ in classe V.
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I°momento
Abbiamo deciso di costruire un pmesageio formate da: bcscu,

pasau,muntagns. : % =

Per disegpare il bosco Simonse e Nicoels harmo proceduto cosl:
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Deborah e Cecilia hanno scritte gueste procedure per disegnare :

1le montagne: i
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Juri e Apntonio hanno costruita il peese con gueste procedure:
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Abbiamo ricaricatc dml disco ie procedure ideate precedsntementes,
pol ogni coppis ka sistemato nellc mchermo i ﬂisegni del boeco,
delle montagne,dsl paese in modo che non si sovrappnnassdro.
Simone e Nicole hanno anche definito i colori del paesaggio:
grigic per lo sfondo,dbiance p&r 1ls montagne,verde per gli al-

beri,marrone per le cage.
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I momento-—
Queeto gruppe ha progettato w paesaggio formato dg: maXre, bnrcn;
gabbianis .
} V4
V
LAANS NN
AN AN NN

Ci aiamo divisi il lavorc in gruppetti'&a dus o da tre; ognigrup-

petto ha disegnato 41 suo progetto che ha poi eseguito con la

tartarugh .
Simon e Duca hanno definito gueste procedure per disegnare la

barcal
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. 4iszn, Cristiapo e Jesgicz per disegnare il mare henno fatto
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¥1 momento— -
Abbiamo registrato su disco le procedure Tatte poi ogni gruppst- _
4o ba sistemeto nello echermo i disegni in modo che non si so- -
VIRPPONEBBETO . | B
Queste sono le proeaﬂuru jAeate 4a Cristian e Cristiano per W
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Il presente documento e tratto dal sito web “Documentaria” del

Comune di Modena: https://documentaria.comune.modena.it

Titolo: Attivita informatica: LOGO
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