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COMES SIDIVENTA AUTOREL DI FuUMBTeI

L. COME NaSGE UL FUMETLO
In linea di massima eceo quali sono i passaggi necessari alla realig-
zazione di un funetto:

°l'ea1tore e i suodi COllubOLdtO¢l lmpostano une. pgbblic;zione coh
determlnute ceratteristiches

® Lteditore convoca uno scenegsldtoxb e gli COHMlQSlOHQ Lh teste #i
una storla con un Qetermlngto numezo al pgglne €@ con ceterminate
Carutterlbthhe- o

? Lo scenegglatore inventa una storla e reallzzQ un SOJJetLO-
? L'edltore lnge il soggetto 1o approvg o lo OOCLla e io! reude gllo
. scenegglatore- : _ ' - P B
° Lo scenégglatore sceneggld 11 voggetto e consegnu il l@vqfo all®ee
“**tnee»
Lteditore legge la scenegg1 atura, l'approva e la pussa alvdisegnggp
v : i__
° 11 qlsegnutore 1llustra la storla uhsbna051 sullu scbnegglaturaa .

@ L’edltore esanlna i dlsegnl, 11 uPPTOVa e 11 arxide al letteristas

? X1 letterista scrive le porole nelle nqvolgtte che il disegnatgrg ha

lQSCldtG 1n blanco-

o La storla completa rltornc all‘ealtore- Dopo un ultlmo esame, Vigné
passuta ai tecnlcl per la rlprodu21one, pez la stdqpu, eCC e

2 IL TbSTQ E X leEuNI
La prlma fase dl ognl narrazzione a fumetti e 11 testos Anche an autore
completa che scrlve e 1llugtra du selo lu sue storﬂe, é prima ;cengi

gizatore e solo succea31v@nente dlsegnutore- )
Prima i1 testo, poi i dlsegnl dunque,’semnra banale, me nolti SoNo
convinti del contrarlc-. . :

S RT, l'laeazlone del testo avviene in tre fasi: ltidea, ..
uetto, la scenegglgturu-




3+ L1IDEA

Ltidea & quella "scintilla', & volte estremamente grezza, abbozzata,
da cui perte quulunque tipo di nerrazione.

Cid che caratterizza lo scrittoré non é une fantosia superiore alla
media, quanto la capecitd di ordinure le ideece in uno schema ben’dg

finito. -

Tutti hanne ideee; per uno scrittore, perd, esse sono lo materia pri
e s cul lavorere, percid deve essere in grado di procurcrsene di o
continuos

Becco clcung sisteni e strumenti per "farsi venire idee & comandof:

- inventare un nuovo finele & un £ilm o a un lioro; basandosi su questo
nuovo rinzle costruire un nuovo inizio.

—~ Mescolare due o piu ricconti e costruirne uno solo, unificando lo
Stile, l'ambientazione, ecc. Vi modmfice in modifice nasce un prodot-
to completanente diverso dall'originales

- far agire nuovi personaggi sulltinteleaietura di un racconto classico

- Scelti due oggetti a cuso cercire di costruire unc stordie che 1li coin-
Volge en tr&ﬁ&i' B

— Aprire un lioro a cuso e lasciarsi ispirare da una frase o do mna im—
nagine .

~ Lato un fatto recle, capovolgerlo, chiedendosi "Cosa succederebue se®
( se i tedeschi, ad €s., avessero vinto la secondc guerra mondiale.)

— Scrivere su und serie dai viglietil del personaggi: ragazza bionde,
ispettore, ecc., caratteristiche: generoso, melvagio, traditore, ecc.

situazioni: pericolo, in treppola, attacco, ecc.s Pescondo o caso
1 biglietti, pud darsi che esca qualcosi di senso compiuatoo che comun—
que gquesti serie di stimoli sugyerisca un'idec.
Quindi L4IDEA MO HA UN PAKTIGULAKE TIPO LI SThsUka? COME IL SOGGETTO
O Ls SCENEGGIATURA. E' SsMPLICEMENTE Ui PENSIERO, O Uns SEQUENZA
LOGICA LI PENSIEKI, & PUOd VENIKE Il QUALULiGUE MOMEN'TE »

ﬁ

{

A%



4 a4

IL SOGGETTO

sisogna poi trasformare l'idea in una SLoria con un capo e una codus
IL RACCONTO E' COSTITUITO DA Ula SERIE DI " sSCEnE" IN CUI IL PROTAGONI.
STA DEVE RISOLVERE UN PARTICOLAKE PKROsLeMA SEGUENDO LINEE BI AZIOWNE Chy
CHE RITIEnE UTILI ALLQ SCOPO? E CHE INCONTRANO INTEKEUZIOLI O INTEN—
SIFICALZIONI FINCHEt! La SOLUZIONE NON Bt KAGGIUNTA,

Ecco uno schema del ™ racconto tipo"y

- SCEME INIZIALL &

~ PROTAGONISTA

— SUE CARATTERISTICHE

~ PE&SONAGGI LI COLTORINO

- PROsLEMA

—~ SOLUZIONE PIU* PROSASILE

~ CONTRASTT CON La SOLUZIONE

~ SCEnE CENTRALI:

- GONTRASTI

- ALT.E SOLUZIONI PKROBABILI

- ALTRI CONTRASTI

- SOLUZIONE,DEFINITIVA

~SCENE FINALI:

— RISULTALQ DELLA SOLULIONE DEFINITIVA

- RISPOSTE A TUTTI GLI INTEKROGATIVI NON ANCORA RISQLTI,:

Un £ilm

Un esempio clamoroso di " struttura fissa" & quello dei film 4i JuMeS-JQ

Bond 007. Gli autori di 007 cosi{ruiscono trame sempre dlverse a1 o
" scheletro" sempre ugualew ‘

© CARATTERIZZAZIONE E IDERTIFICGAZIONE \\\\\

X N
L'eroe della vicenda & ben caratterizzato; la caratterlzzaz;anqiael

personaggi e forse l'elemento pil impgriante di una sgorias \
Osservando il successo di alcani, fumetti, di £ilm si rilevg che i

protagonisti henno tutti un carattere preciso, delle precmse Cd%utterl
stiche fisiche e psicologiche, dei precisi modi dj dire, dei "th"'

delle piccole manie che 1i rendona-umani e permeftong al lettore\ul
\

\

/.
identificersi gon loroce

49



GUEKKE BTELLAKI ha avuto suceesso soprattutto per lao simpatia dei
3u01 protagonisti.

° La SUSPELGE . 2

La trama di 007 é costruita in modo da tener sempre desta ltattenzio
ne degli spettatordie.

La suspense deve scatenare lc curiosita, ltatenzione e deve crescere
cllentarsi, crescere, fino a rajgiuagere ia punta mossime nel fina

les

° IL kITMO

Nei rimm &i 007 si alternano azione e pause romantiche; suspense e
anorismo; ambienti noti e aubisnti esotici.

Ma, questi ingiedienti occore saperli dosure e spprattutto doscrne

il Yritmo¥.

)° LA CONTIKUITA?
Vi @ med capituto di leggere un libro e di doveritornare indietrod
perche non wvete afferrato qualche passagylio importente?
Questo non aovrebbe cccadere in nessun tipo di norrezione.
La " continuita® & zlla pbase della chiavezze @ della leggibilita;
tutto cid che succede deve essere coimprensinile .
° La CUNSEQUERZIALITAY
Tutto cio che accade in un racconto deve servire u gualcos: di speci_
fico, e non allungwre forzaotamente le trama con episodi inatili.
In un buon sogsetto ogni mistero deve essere svelato, ogmi situazione
risolta, ogni contruddizione cppianata. Il cerchio cominciczto all'i
nizio dellc storia deve chiudersi alls fine.
° IL MONTAGGIO
Alcuni racconti si svolgono secondo tempi consecutivi ( del prime

. b S oy ” . i " . __‘. '- -
e del dopo), ma la norrazione puo avvenlre con balz1—all indie
tro", con il cosiddetto FLASHBACK, che permette di vedere un'azione ¢ ..
del passato come s. succedesse al presente. Nel [umetto il Flashback

& indicato da viygnette con contorno ondulato.
I1 flashnback vy, usato con cautela, me se ben utilizzato, puo vivaciz_

zare un soggetio che, nerwrato in tempi consecutivi, sarebbe meno in_

teressante.
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5. DALL*IDEA AL SUGGETLO

Mz come Si passa dalltidea a und Aarrazione compiuatd € concatenata?

I1 cistema per rasforinore un'! icez in soyyetto & proprio quello di

" andere cventi® e U ternare indietro®; di inventere cid che succedera

in base & cid che & gia successos Aventi e indietro, con un paziente

lavoro di limz e ai aggiustamento, fino ¢l prodotto definitivo.
. h N - .

6., COME SI SURIVE UN 50uEETL0

Dopo aver avato l'idea, averlc ™ costruita " , averla mponteta se-
condo lo schema pill soddisfacente, occorie scriverls in wodo defini-
tivoe.

I1 sogyetto va scritto al presente ( non al pas;ato, come hn racconto)

& opportuno indicaree enwierwre i comnbiamenti di tempo < di luogo,

gli staccui che diverranino didascalies

I1 sogyetto deve tener conto del numero di pagine o di vignette che
avra la storic unc volta sceneyglaty, per. .on dover poi essere CO_
stretii ad allungerla forzatanente 0 a tagliarla i #0OUO eccessivoe

WA storia pitt rungd corrisponde s0gyjetto piu luiigo™ -

Osgerviamo 1l soygetto gella tavola dai LukU Lo Ly

o 52

TL LlenUey o by wilirSLiLLE

I ¢izloghi sono le parole che pronunciano i personaggi: il “genere"
cambia a secondea del tipo di storiae Puo essere brillonte in un Fumettc
wnoristico; "secuo® 1a un fumetto dluzione; pud essere Lreve,0 lungo,

lento o veloce.
Le frasi pronunciate dai personaggil devono chmungue possedere Sempre
L "preciso" accento, come se le si dovesze recitare interrompendosi

per prendere 1l fiato alla Fine di ogal viguetta-

[

!
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.= #iUnl woxUicl DA WON GOMMETTERE

ée ana frase deve essere spezzaty, i?interxuzione deve avvenire &l punt

to giusto e non lascicre il fiatq $0Spesoe Frendiamo g esempi la

frase:; "ILokl canlu LI e VISTO O UNA SELLA RAGALsLA SIONDA.SHE L4HA

MOLTO COLPILO0." e supponiwio di doﬁerla dividere in due vignettes

TAGLIO BkuaTO (La frase gimaﬁe in sopseso) |

"Ieri Carlo mi ha degtO‘gbe ti he visto con unasss® (taglio)

UL .bella ragazza bionda che 1tha mg%;p-gg;pitggﬂ

TAGLIO CORKETTO |

® Ieri Carlo ti ha visto con una bella ragszza biondag.@"i tdglio)

" A quanto pare lei 1ltha molto CQlPitQ&Q

OCUORKE EVITARE LE KIPETIZIONI] LE RIME INVUBONTARIE} LE CACOFONIE,

OVVERO LE PAROLE CHE SUONANO MALE IN3IEME.,

Inoltre inserire une frase fissa detta dellprotagonista, in mnodo da
caratterizzalo, pub'essere molto Gtile. Bsempio = " Un giorno ti .

avrd sarone Rossolt; il~di;lpgo insomme, deve essere avvince:te, cat-

tuwrare il lettore dalla prima vignetta sino alltultime.
S s " - T e

~ L& Llbabuably deVono, generaliuente, a designare stacchi di tepo
0 di wmbiente. Le plu cmmunl <ono' 3u sel fz;ttempoﬂ " Poco dopo",
"ilntanto", "Cosiv, "P01"' se mescrlvono ant az1one sonoscritte dai SOlltO

al presente. La regoli generale & " usarne 1l meno poss;alle", aache se o

& volte, lunghe didascakie possono ‘scrvire & eyuilibrare il ritro di

letturs el funetto-.
L UGLI 25U be Lilovsowell O UBVE Mal wbiSoiive.E oic? wHE ol .ol

NELLA, VIGNETTA: I TRATTEREsSE DI UNAINULILE E FASTILicbe ..1:iLTIZ1ONE
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8.DALLA SCENEGGIATURA AL DISE&IO ’

.

Non basta saper disegnare per rezlizzare un buon fumetto, occorre

conoscere alcune tecniche, alcuni trucchi .

— GLI STRUMENTI DI LAVORO

° LA CARTA: ogni disegnatore sceglie a seconda delle sue preferenze
) ,
personali; e perd consiglibile 1a carta "liscia®, che permette di
fer scivolare liberamente pennello e pennarello.

e PEH&ELU, PENWINO rendono 1a linea fiuida- IL PBNWARELLO deve essere
di buona marca, in modo che i colori non si spandano &a contatto col
sudore dell:i mano.

°FORMATO- si pud lavorare su qualunque formato, tenendo Presente che

i1 disegno originale andra rimpicciolito, per cui unu linesz sottilgs
sima rischierd di perdersi in riproduzione, oppure un trattegyio
molto fitto potrad diventare unz macciis nere.

°® LE FASI DI LAVORO .

° MATITE : la tavola viene impostata a matita ( conviene nsare uane

ﬁatita morbide, Ffacilitente Cancellepbile.) . we matite andrenno poi can

cellate dopo il ripasso com il colore o 1l pennerello.il lapis azzurro

Scoipare, <iando le tavole veagoio riprodotie .

° LuruERL u: durante la fase "natita®, il disegnatore prevede gli

spazi per le nuvolette. e per gli effetti sonori,cche in un secoildo

momento saraino riprodotti in modo esattiscimoe.

® COLORITURA: esistono diversi sistemi: a mano, elettronico, i retini
Meccenici, ecc.

°© LA STRUTIURA: .alla base del disegno deve esserci una solida strutturz

I personaggi devono "stare in piedi"; la loro anatomia deve funziona-

re. Tratteggi, ombreggiature, rigoline nascondono nella magygior par-

te dei casi, l'incapacitd di risolvere asl modo piu sintetico e pulite

an certo pearticolore.

/.

/
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Lo stesso vale pexr l'impostazione greficea delle Pagina: viquette di fo:
ma strena, che si intersecano e si SovVrappongono, sono soventc an tepn~
tativo geér coafondere chi escning 1o tcvole e nuscoadere la propri:

inesperienzgas .- A volte una vignetta rettangolere sa far vivere interi

aniversi .

¢ I TRUuuanl DEL MEWTIERE

+ Le tavole vanno guardcte nella interezza e non vignetta per vignetta.
sianchi e neri devono essere equiliprati, tenendo coato degli spazi

bianchi della nuvolettas. Due o tre primi pliani nella stessa pagina sor
graficamente sgradevoli s

+MOV LMl TO
Se in una sceneggiatura si presenta wa luago dialogo, esso pud essere

animato spostindosi all'esterno; il dialogo giungera de fuord campo,

COol caratteristico fumnettio dell'indicatore oaduluto), oppure ripren—
dendo la scena dall'alto, auimunaolccosn pérticoleari: meno che accende
le pipa, eccy

LEGGISILITA!

Occorre dosare dosare la pPiace.volezza grafica della tavola con la sua
leggibilita. Se due personaggi stanno facendo qualcosa di importente,

occorre realizzarli in cmupo ravvicinato; inutile perderli tra i parti-
coleri di una vignetie elboratsa.e

CARAITERIZZAZIUNE

Conviene caratterizzare graficamente i personaggi, in modo da poterli
riconoscere da lontano, in controluce, di spalles I personaggi devono
essere sempre identici a séessi per tutta la durata della storice
Quando si introduce un nuovo personeygio, conviene mostrearlo in campo
ravvicinato, cosi che il letiore sappia subito com'é fatto.

° AMBIENTI

Lo stesso discorso vale pexr gli ambienti« uUna bella vignetta d'apertu-
ra , copiata de una foto, pud introdurre una citta. Li seguito vaste-
ra schiwzare qualcle perticolare di fondo: 1'ambiente & gia stayo
identificato. fer es. se diciamo New York immaginiamo un wubiente
con tanti grattacieli, inutile disegnare una viuzwa, che megari esiste
davvero, na po&rebbe troversi in quelungae cittd delmondo.
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